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1. ↔ta je Escapp? 

Definicija 

 
(´NJ°° ¤X ÆXM °ӃJºZ­³ªJ ­ºÆ­³X«­z ¦­TJ ¦³X ³J«J ³JT  °­T³ ¦X «J´ºJÆ« N ªJ Ä
­´ª  Ӄ¤JÆJ«¤Äŵ ³XJӃ ÊJN ¤    Ä°³JÆӃ¤J«¤Ä XTÄ¦Jº Æ« ª X´NJ°X ´­MJªJ ƎX«zŸ X´NJ°X ³­­ªƏ Ä
ÄⱣ ­« N  ƎÄ  Æ­Ə   ÄTJӃ¤X«­ª Ǝ³Xª­ºXƏ ­¦³Ä X«¤ÄŸ 8«J Æ­T  «J´ºJÆ« ¦X ¦³­Ê NX­ °³­NX´
´°³­Æ­VX«¤J X´NJ°X ´­MJ ­ª­zÄⱡJÆJ¤Äⱡ  ³Xz ´º³JN ¤Ä «J´ºJÆ« ¦J   ÄⱣX« ¦Jŵ ¦³X ³J«¤X  
objavljivanje escape soba, kao i konfiguraciju zagonetki, saveta i instruktivnih materijala. 
;ӃJºZ­³ªJ Ä¦Ӄ¤ÄⱣÄ¤X ´ÆX­MÄ|ÆJºJ« ªX«JT X³ ³X´Ä³´J ¦­¤  °­T³ JÆJ Ä°Ӄ­JT-ovanje i 
ukljuⱣ ÆJ«¤X ³JÊӃ Ᵽ º | º °­ÆJ TJº­ºX¦J ¦J­ º­ ´Ä ´Ӄ ¦Xŵ Æ TX­ŵ JÄT ­   ;&* T­¦ÄªX«º ŵ   «ÄT 
¦JºJӃ­z  «ºX³J¦º Æ« | ¦­ª°­«X«º  Ǝ«J °³ ªX³ŵ «ÄªX³ Ᵽ¦X ºJ´ºJºÄ³X   TX¦­TX³´¦  T ´¦­Æ Ə ¦J­
dodatno dostupnih zagonetki. Pored toga, Escapp nudi editor 2D scena koji oª­zÄⱡJÆJ
¦³X ³J«¤X °­º°Ä«­  «ºX³J¦º Æ« |  ´¦Ä´ºJÆJŸ 6J´ºJÆ« N  ª­zÄ ­³zJ« Ê­ÆJº  ÄⱣX« ¦X Ä º ª­ÆX
 Ӄ  ­ª­zÄⱡ º   «T Æ TÄJӃ«­ ÄⱣX ⱡXŵ °­TX´ º  Æ  X ºX³ª «J J¦º Æ«­´º    JÄº­ªJº Ê­ÆJº  TJÆJ«¤X
´JÆXºJ Ǝ| «º­ÆJƏ   °³­ÆX³Ä ³X X«¤J ¦­³ ´ºXⱡ  ³JÊӃ Ᵽ ºX ªXº­TXŸ A­kom aktivnosti, Escapp 
°³Jº    ´ «|³­« ÊÄ¤X «J°³XTJ¦ ÄⱣX« ¦J ¦³­Ê ÊJz­«Xº¦X Ä ³XJӃ«­ª Æ³XªX«Äŵ ­MXÊMXVÄ¤X
¦­«º³­Ӄ«X ºJMӃX ´J J«JӃ º ¦­ª ÄⱣX«¤J ÊJ °³JⱡX«¤X J«zJ ­ÆJ«­´º    °X³Z­³ªJ«´ ŵ   °­T³ JÆJ
elemente gamifikacije poput tajmera za odbrojavanje, traka napretka i rang-lista radi 
¤JⱣJ«¤J ª­º ÆJN ¤X   ºJ¦ª ⱣX«¤JŸ 6J¦­«  z³J«¤J X´NJ°X ´­MXŵ °ӃJºZ­³ªJ ª­ X zX«X³ ´Jº   
 ÊÆ­Ê º  ­NX«X   ³XÊÄӃºJºXŸ IJ «J´ºJÆ« ¦X   °³­z³JªX³X ¦­¤  XӃX TJ °³­  ³X ZÄ«¦N ­«JӃ«­´º ŵ
(´NJ°° «ÄT  >(?A  ;.   FXM?­N¦Xº  «ºX³ZX¤´ŵ º­ ­ª­zÄⱡJÆJ  «ºXz³ ´J«¤X  Ӄ  ¦³X ³J«¤X
eksternih izazova i alata uz samu platformu. Izvorni kod (source code) je javno dostupan 
°­T ´Ӄ­M­T«­ª ´­ZºÆX³´¦­ª Ӄ NX«N­ªŵ º­  «´º ºÄN ¤JªJ   °³­z³JªX³ ªJ ­ª­zÄⱡJÆJ
°³ ӃJz­VJÆJ«¤X    «ºXz³JN ¤Ä (´NJ°°-a u njihove sopstÆX«X ­M³JÊ­Æ«X ºX|«­Ӄ­ ¦X
ekosisteme. 
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2. Funkcionalnosti za nastavnike 
(Kreiranje) 

ǏŸǎŸ IJ º­ M  º³XMJӃ­ TJ ¦­³ ´º ºX (´NJ°° ¦J­ «J´ºJÆ« ¦ų 

1J­ «J´ºJÆ« ¦ŵ º³XMJӃ­ M  TJ ³JÊª­º³ ºX ¦­³  ⱡX«¤X (´NJ°°-Jŵ ¤X³ ÆJª ­ª­zÄⱡJÆJ TJ
¦³X ³JºX   ³XJӃ ÊÄ¤XºX XTÄ¦Jº Æ«X X´NJ°X ´­MX ­T °­ⱣXº¦J T­ ¦³J¤J ÄÊ Ê«JⱣJ¤«­ ªJ«¤X
Ӄ­z ´º Ᵽ¦ |  ÊJÊ­ÆJŸ A³XMJ Ӄ  ÆJª ¤­ ³JÊӃ­zJų (Æ­ «X¦­Ӄ ¦­ ¦­¤  ÆJª ª­zÄ °­ª­ⱡ  TJ
­TӃÄⱣ te da li da ga koristite. 

1. 6J°³JÆӃ¤X« ¤X ´J «JªX³­ª TJ °­T³   «J´ºJÆ« ¦Xŷ(´NJ°° °­T³ JÆJ ¦³X ³J«¤X
´JT³ J¤JƄÊJz­«Xº¦ ŵ T ´º³ MÄN ¤Äŵ ³Xz ´º³JN ¤Ä ÄⱣX« ¦Jŵ Z­³ª ³J«¤X º ª­ÆJŵ ÆX³ Z ¦JN ¤Ä
³X X«¤Jŵ °³JⱡX«¤X «J°³Xº¦Jŵ Ä°³JÆӃ¤J«¤X ´JÆXº ªJ   ­NX«¤ ÆJ«¤XŸ 

2. ᾗ «  ż°³JⱡX«¤X ­T ´º³J«X «J´ºJÆ« ¦JŽ  ÊÆ­T¤Ӄ Æ ª Ǝ°­´XM«­ ÊJ ÆXӃ ¦  M³­¤ º ª­ÆJƏŷ
;³JⱡX«¤X º­¦­ª J¦º Æ«­´º  ¤X ¦Ӄ¤ÄⱣ«­ ÊJ °³Ä J«¤X °³JÆ­Æ³XªX«X °­ª­ⱡ ŵ
ª­º Æ ´J«¤X ÄⱣX« ¦J Ǝ«°³Ÿ °ÄºXª °­X«JƄ³J«z-Ӄ ´ºJƏŵ ­NX«¤ ÆJ«¤X ÄⱣ «¦J   °³ ¦Ä°Ӄ¤J«¤X
°­TJºJ¦J ÊJ Ä«J°³XVX«¤X MÄTÄⱡ | J¦º Æ«­´º Ÿ 

3. ;­T³ JÆJ XZ ¦J´«Ä °­ª­ⱡ/°³Ä J«¤X ´JÆXºJŷ &­M³J °³J¦´J °­T³JÊÄªXÆJ °³Ä J«¤X
Æ  X ´JÆXºJ °­ ÊJz­«Xº¦ ŵ Ᵽ ªX ´X °­ÆXⱡJÆJ ¦­³ ´«­´º ƎÄ¦Ӄ¤ÄⱣÄ¤Äⱡ    TJÆJ«¤X
¦­«JⱣ«­z ³X X«¤J J¦­ ¤X «X­°|­T«­Ə ¦J¦­ M  ´X ´°³XⱣ Ӄ­ TJ º ª­Æ  ſÊJ°«Äż   ¦J¦­ M 
se iskustvo nesmetano nastavilo. 

4. Omoguĺava pravednije opcije ocenjivanja zasnovane na podacima: 

Preciznije metode ocenjivanja mogu uzeti u obzir kompletiranje zadatka, vreme, 
ºX  «Ä ÊJz­«Xº¦    M³­¤ T­M ¤X« | ´JÆXºJŸ 
 

0­ ÄÆX¦ « ´ºX ÄÆX³X« ų  
 

5. 5«­z­ ­ӃJ¦ JÆJ  ´º³J  ÆJ«¤XŷOsim za nastavu, Escapp je vredan i za evaluaciju 
ÊJ´«­ÆJ«Ä «J T­¦JÊ ªJ  Ӄ   ´º³J  ÆJ«¤Xŵ ¤X³ XTÄ¦Jº Æ«J X´NJ°X ´­MJ ª­ X zX«X³ ´Jº 
Ӄ­z­ÆX ¦­¤  °­ªJ Ä Ä J«JӃ Ê  °­«J J«¤J ÄⱣX´« ¦J Ǝ«°³Ÿ Ä°³JÆӃ¤J«¤X Æ³XªX«­ªŵ
T­«­ X«¤X ­TӃÄ¦Jŵ ³X JÆJ«¤X °³­MӃXªJƏŸ 

6. 0XT«­´ºJÆJ« ¤X ÊJ ¦­³ ⱡX«¤X   °³J¦º ⱣJ«ŵ J ­ÆJ¤ °³ ³ÄⱣ« ¦ⱡX ÆJª ¤­ Æ  X ­ӃJ¦ Jº 
ÄⱣX«¤X ¦J¦­ TJ ªJ¦´ ªJӃ«­  ´¦­³ ´º ºX °ӃJºZ­³ªÄŸ 
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2.2. Registracija u Escapp-u 
 
;³­NX´ ³Xz ´º³JN ¤X °³XT´ºJÆӃ¤J °³Æ  ¦­³J¦ Ä ÆJ ­¤ X´NJ°X ´­M ŵ J T­M³J ÆX´º ¤X TJ ¤X Ä ° ºJ«¤Ä
ÆX­ªJ ¤XT«­´ºJÆJ« °­´ºÄ°J¦ ¦­¤  ´X ÊJÆ³ JÆJ Ä ´Jª­ ǐ ¦­³J¦JŲŲ 
 
KORAK 1: 6J¤°³X º³XMJ TJ °­´Xº ºX ´ӃXTXⱡ  Ӄ «¦ŷ |ºº°´ŷƄƄX´NJ°°ŸX´Ƅ 
 (ili institucionalni link ukoliko koristite sopstvenu instancu Escapp-a, 
https://escapp.metropolitan.ac.rs/  ) 
 
 ¦­ ´X ´º³J« NJ ­ºÆ­³  «J ¤XÊ ¦Ä ¦­¤  «X ¦­³ ´º ºXŵ ¤XÊ ¦ ª­ XºX °³­ªX« º  Ä z­³«¤Xª TX´«­ª
ÄzӃÄ X¦³J«Jŵ ¦J­ º­ ¤X °³ ¦JÊJ«­ Ä «J´ºJÆ¦Äŷ 
 

 
 
&J¦ӃXŵ «J¦­« º­  ÊÆ³  ºX «X­°|­T«J °­TX JÆJ«¤J ¤XÊ ¦J ŵ °­º³XM«­ ¤X TJ  ÊJMX³XºX ­°N ¤Ä
ſ6XªJºX «JӃ­zųż  ´°­T ÊXӃX«­z TÄzªXºJ ÊJ °³ ¤JÆÄŵ ¦J­ º­ ¤X °³ ¦JÊJ«­ Ä «J´ºJÆ¦Äŷ 
 

https://escapp.metropolitan.ac.rs/
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1JTJ ¦Ӄ ¦«XºX «J ­°N ¤Ä ſ6XªJºX «JӃ­zųżŵ M ⱡXºX °³XÄ´ªX³X«  «J ´ӃXTXⱡ  X¦³J«ŷ 
 

 
 
Ovde je potrebno da popunite polja ispod svakog naslova sekcije osnovnim podacima. To 
­MÄ|ÆJºJ ÆJ X  ªXŵ JӃ J´   JT³X´Ä X-°­ ºXŸ 
 
EJ «­ŷ C °JTJ¤ÄⱡXª ªX« ¤Ä CӃ­zJ Ä (´NJ°°-u obavezno izaberite opciju Nastavnik. 
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8T ÆJ´ ⱡX ºJ¦­VX M º  ÊJº³J X«­ TJ «JÆXTXºX ­M³JÊ­Æ«  « Æ­ «J ¦­¤Xª °³XTJ¤XºX Ǝ º­
°­ªJ X °³ ӃJz­VJÆJ«¤Ä  ´¦Ä´ºÆJ   ¦­«ºX¦´ºJƏŵ J ÊJº ª TJ ¦³X ³JºX Ӄ­Ê «¦ÄŸ 2­Ê «¦Ä ª­³JºX
Ä«Xº  °­º°Ä«­  TX«º Ᵽ«­ Ä °­Ӄ¤J 2­Ê «¦J   ;­ºÆ³T  Ӄ­Ê «¦ÄŸ 
 
;³X ³Xz ´º³JN ¤Xŵ «X ÊJM­³JÆ ºX TJ ­Ê«JⱣ ºX °­Ӄ¤X ¦­¤ ª °­ºÆ³VÄ¤XºX TJ ´ºX °³­Ᵽ ºJӃ   
°³ |ÆJº Ӄ  C´Ӄ­ÆX ¦­³  ⱡX«¤J   ;­Ӄ º ¦Ä °³ ÆJº«­´º  Ǝ´ÆJ¦  T­¦ÄªX«º ª­ XºX ­ºÆ­³ º    °³­Ᵽ ºJº 
klikom na njega). 
 
6J ¦³J¤Äŵ °³­ÆX³ ºX TJ « ¤XT«­ °­Ӄ¤X « ¤X ­´ºJÆӃ¤X«­ °³JÊ«­   ¦Ӄ ¦« ºX «J Äº­ TÄzªX
>Xz ´º³JN ¤J TJ M ´ºX T­Æ³  Ӄ  °³­NX´Ÿ 
 

ῷ Pro savet: ?JⱣÄÆJ¤ºX ´Æ­¤X °³ ´ºÄ°«X °­TJº¦X «J MXÊMXT«­ª ªX´ºÄ ¦J¦­ M ´ºX
kasnije brzo pristupili kontrolnoj tabli nastavnika. 

 
Ako ipak zaboravite svoju lozinku, ne brinite Ɗ ³X X«¤X °­´º­¤ Ÿ  ¦­ ´X Æ³Jº ºX «J
https://escapp.es/  Æ TXⱡXºX ­°N ¤Ä ſIJM­³JÆ ­ƄӃJ ´Jª Ӄ­Ê «¦Äżŵ ¦J­ º­ ¤X °³ ¦JÊJ«­ Ä
nastavku: 
 

 
 
1JTJ ¦Ӄ ¦«XºX «J ­°N ¤Ä ſIJM­³JÆ ­ƄӃJ ´Jª Ӄ­Ê «¦Äżŵ °­¤JÆ ⱡX ´X ´ӃXTXⱡ  X¦³J«ŷ 
 

https://escapp.es/
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Ovde je potrebno samo da unesete imejl adresu sa kojom ste se registrovali i pritisnete 
ÊXӃX«­ TÄzªX ÊJ ³X´Xº­ÆJ«¤X Ӄ­Ê «¦XŸ &­M ⱡXºX  ªX¤Ӄ ´J TJӃ¤ ª Ä°Äº´ºÆ ªJ ­ º­ªX ¦J¦­ TJ
¦³X ³JºX «­ÆÄ Ӄ­Ê «¦ÄŸ E­T ºX ³JⱣÄ«J TJ Ä«X´XºX ºJⱣ«Ä JT³X´Äŵ ¤X³ Ä ´Ä°³­º«­ª °­stupak 
«XⱡX ZÄ«¦N ­« ´Jº Ÿ 
 
.ªJ¤ºX Ä Æ TÄ TJ ⱡXºX ÄMÄTÄⱡX ª­ⱡ  ¤XT«­´ºJÆ«­ TJ ´X °³ ¤JÆ ºX Ä«­´­ª ³Xz ´º³­ÆJ«­z
 ªX¤ӃJ   Ӄ­Ê «¦X   ¦Ӄ ¦­ª «J ÊXӃX«­ TÄzªX ÊJ °³ ¤JÆÄŵ ¦J­ º­ ¤X °³ ¦JÊJ«­ Ä «J´ºJÆ¦Äŷ 
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ᾗX´º ºJª­Ɗ ÆJ «J´ºJÆ« Ᵽ¦  «JӃ­z ¤X ´°³XªJ«Ų ?JTJ ª­ XºX °­ⱣXº  ´J ¦³X ³J«¤Xª ´Æ­¤ |
X´NJ°X ´­MJŵ Ä°³JÆӃ¤J«¤Xª ÊJTJN ªJ   Æ­VX«¤Xª ÄⱣX« ¦J ¦³­Ê JÆJ«ºÄ³ÄŸ 
 
OPCIONO: C ÊJÆ ´«­´º  ­T °­TX JÆJ«¤J ÆJ X  «´º ºÄN ¤Xŵ ª­ TJ ⱡX M º  °­º³XM«­ TJ
°­ºÆ³T ºX (´NJ°° ³Xz ´º³JN ¤Ä °ÄºXª  ªX¤ӃJ ÊJ °­ºÆ³TÄ °³X «Xz­ º­ °­Ᵽ«XºX TJ ¦­³ ´º ºX
uslugu. 

2.2. Kontrolna tabla 
 
6J ¦­«º³­Ӄ«­¤ ºJMӃ  ª­ XºX Æ TXº  ´ӃXTXⱡJ °­Ӄ¤Jŷ 
C z­³«¤Xª TX´«­ª ÄzӃÄ «JӃJÊ  ´X ÆJ JӃ J´Ÿ 1Ӄ ¦­ª «J «¤XzJ ­ºÆJ³JºX ´X¦N ¤Ä Ä ¦­¤­¤ ¦J´« ¤X
ª­ XºX  ÊªX« º  °­TJº¦X Ä«XºX º­¦­ª ³Xz ´º³JN ¤X  Ӄ  ⱣJ¦ ­M³ ´Jº  ´Æ­¤ ³Xz ´º³­ÆJ«  (´NJ°°
nalog. 
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1JTJ ÊJÆ³  ºX °³­NX´ ³Xz ´º³JN ¤X °³JºXⱡ  ¦­³J¦X ­° ´J«X Ä °³Xº|­T«­ª ­TXӃ¤¦Äŵ °­¤JÆ ⱡX
´X «­Æ  X¦³J«ŵ ¦J­ º­ ¤X °³ ¦JÊJ«­ Ä «J´ºJÆ¦Äŷ 
 

 
 
6J °­ⱣXº«­ª X¦³J«Ä  ªJºX  ³­¦  ÊM­³ ¤JÆ«­ T­´ºÄ°« | X´NJ°X ´­MJ ¦­¤ ªJ ª­ XºX
°³ ´ºÄ° º  Ǝſ0JÆ«X X´NJ°X ´­MXżƏŸ ;³ ¦JÊJ«J ¤X °­ⱣXº«J ´XӃX¦N ¤J ­T TX´Xº J¦º Æ«­´º ŵ JӃ 
ª­ XºX °³XzӃXTJº  ¤­ «¤ | °­ª­ⱡÄ ´º³XӃ NJ  ´°­Tŵ  Ӄ  T ³X¦º« ª  ÊM­³­ª M³­¤J ´º³J« NXako 
ÆJª ºJ¦­ Æ  X ­Tz­ÆJ³JŸ 
 
8ÆTX ´X ºJ¦­VX «JӃJÊ  °­Ӄ¤X ÊJ °³Xº³JzÄ «J TX´«­¤ ´º³J«   Ê«JT °³ ¦JÊJ« | X´NJ°X ´­MJŵ ¦­¤X
ª­ XºX ¦­³ ´º º  TJ °³­«JVXºX ­T³XVX«Ä J¦º Æ«­´º Ä ¦­¤Ä ´ºX °­ÊÆJ«  TJ ´X °³ T³Ä  ºXŸ
Dovoljno je da unesete naziv i pritisnete Enter na tastaturi ili kliknete na ikonicu lupe sa 
desne strane. 
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 ¦­ ´X ³XÊÄӃºJº °­¦ӃJ°J ´J ­« ª º­ ´ºX º³J  Ӄ ŵ °³ ¦JÊJⱡX ´X ­Tz­ÆJ³J¤Äⱡ  ³XÊÄӃºJºŵ ¦J­ º­
je prikazano u nastavku: 
 

 
 
5XVÄº ªŵ J¦­ « ¤XT«J X´NJ°X ´­MJ «X ­Tz­ÆJ³J °­¤ªÄ ¦­¤  ´ºX º³J  Ӄ ŵ Æ TXⱡXºX X¦³J« °­°Äº
ovog: 
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C ­MJ ´ӃÄⱣJ¤Jŵ J¦­ XӃ ºX TJ ´X Æ³Jº ºX «J °­ⱣXº«  X¦³J«ŵ º­ ª­ XºX ÄⱣ « º  °­ª­ⱡÄ  ¦­« NX
¦ÄⱡXŵ ¦­¤J ´X «JӃJÊ  «J ´Jª­ª Æ³|Ä X¦³J«J Ä ӃXÆ­ª ÄzӃÄŸ 
 
 ¦­ º­ ³JT ºXŵ Æ­T ºX ³JⱣÄ«J TJ «X ¦Ӄ ¦«XºX «J TÄzªX ÊJ  ´¦Ӄ¤ÄⱣ ÆJ«¤Xŵ ¦­¤X ´X «JӃJÊ 

°­³XT  ¦­« NX ¦ÄⱡXŵ ¤X³ ⱡX ÆJ´ º­ ­T¤JÆ º   Ê ´ ´ºXªJŸ 6X M³ « ºXŵ ªXVÄº ªƊ J¦­ ´ӃÄⱣJ¤«­
¦Ӄ ¦«XºX «J TÄzªX ÊJ  ´¦Ӄ¤ÄⱣ ÆJ«¤Xŵ ÄÆX¦ ´X ª­ XºX °­«­Æ­ °³ ¤JÆ º  °³JºXⱡ  ¦­³Jke 
opisane na kraju prethodnog odeljka!  
 
;­ º­ ´ºX ³Xz ´º³­ÆJ«  ¦J­ «J´ºJÆ« ¦ŵ «J ¦­«º³­Ӄ«­¤ ºJMӃ  ⱡX ÆJª ´X °³ ¦JÊJº  T­TJº«J
´X¦N ¤JŸ 8ÆTX ⱡXºX °³­«Jⱡ  Ӄ ´ºÄ ´Æ | X´NJ°X ´­MJ ¦­¤X ´ºX ¦³X ³JӃ   Ӄ  Ä ¦­¤X ´ºX °­ÊÆJ«  TJ
T­°³ «X´XºXŸ 8«X ⱡX M º  °³ ¦JÊJ«X Ä ­TXӃ¤¦Ä ſ5­¤X X´NJ°X ´­MXżŵ ¦J­ º­ ¤Xprikazano u 
nastavku. 
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;³ ªXº ⱡXºX   ´ Æ­ TÄzªX ´J ´ ªM­Ӄ­ª °ӃÄ´ ƎǱƏ Ä «¤XªÄŸ 8Æ­ ¤X TÄzªX «J ¦­¤X º³XMJ TJ
kliknete kada budete spremni da dizajnirate sopstvenu escape sobu. 
 
Da li ste spremni?  

2.3. Postavljanje novih escape soba 
 
■ Æ­º«  N ¦ӃÄ´ XTÄ¦Jº ÆX X´NJ°X ´­MX ­T«­´  ´X «J ³JÊӃ Ᵽ ºX ZJÊX ¦­¤X ­MÄ|ÆJºJ¤Ä «¤Xz­Æ­
¦³X ³J«¤Xŵ ³XJӃ ÊJN ¤Ä   Ä«J°³XV ÆJ«¤X º­¦­ª Æ³XªX«JŸ C ­Æ­ª °³ ³ÄⱣ« ¦Ä ´ӃXT ª­ ª­TXӃ
°³XT´ºJÆӃ¤X« Ä °ÄMӃ ¦JN ¤  ſ6J¤M­Ӄ¤X °³J¦´X ÊJ ¦³X ³J«¤X   ´°³­Æ­VX«¤X XTÄ¦Jº Æ« | ´­MJ ÊJ
MX¦´ºÆ­ŷ ?ÆX­MÄ|ÆJº«  Æ­T Ᵽ ÊJ «J´ºJÆ« ¦Xżŵ ¦­¤  °³X°­Ê«J¤X ⱣXº ³  ¦Ӄ¤ÄⱣ«X ZJÊXŷ ƎǎƏ T ÊJ¤«ŵ
ƎǏƏ  Êz³JT«¤Jŵ ƎǐƏ  ÊÆ­VX«¤X   ƎǑƏ XÆJӃÄJN ¤JŸ 
 
 

 
 
 
Ove faze, redosledom, obuhvataju definisanje obrazovnih ciljeva, razvijanje narativa i 
 ÊJÊ­ÆJŵ °³ °³XªÄ «X­°|­T« | ªJºX³ ¤JӃJŵ ³XJӃ ÊJN ¤Ä J¦º Æ«­´º  ´J ÄⱣX« N ªJ   °³XzӃXT
°­´º z«Äº | ³XÊÄӃºJºJ ³JT  Ä«J°³XVX«¤JŸ ■ Æ­º«  N ¦ӃÄ´ ¤X ÊJª  Ӄ¤X« ¦J­ ZӃX¦´ M ӃJ« Æ­T Ᵽŵ J
«X ´º³­z­ Ӄ «XJ³J« °³­NX´ŵ Ᵽ ªX ´X ­ª­zÄⱡJÆJ °³ ӃJz­VJÆJ«¤X   T­³JTJ Ä ³JÊӃ Ᵽ º ª ºJⱣ¦JªJ
¦J¦­ M  ´X Ä«J°³XT Ӄ­ NXӃ­¦Ä°«­  ´¦Ä´ºÆ­ ÄⱣX«¤JŸ $XӃ­¦Ä°J« ª­TXӃ TXºJӃ¤«­ ¤X °³XT´ºJÆӃ¤X«
u originalnom dokumentu, dostupan na adresi: 
https://doi.org/10.20868/UPM.book.88943  

https://doi.org/10.20868/UPM.book.88943
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C «J´ºJÆ¦Ä ⱡXª­ ÆJ´ŵ ¦­³J¦ °­ ¦­³J¦ŵ Æ­T º  ¦³­Ê °³­NX´ °­TX JÆJ«¤J ÆJ X ´­°´ºÆX«­
kreirane escape sobe.  
 

A. Osnovna konfiguracija 
 
;³Æ  ¦­³J¦ ¤X TJ TXZ «  XºX ­´«­Æ«J °­TX JÆJ«¤J ÊJ ÆJ Ä X´NJ°X ´­MÄ °­°Ä«¤JÆJ«¤Xª
´ӃXTXⱡ | °­Ӄ¤Jŷ 
 

 
 

ƌ Naslovŷ 6JÊ Æ ¦­¤   TX«º Z ¦Ä¤X ÆJ Ä J¦º Æ«­´ºŸ 
ƌ Temaŷ ;³XTªXº   Ӄ  ºXªX ¦­¤X ÆJ J J¦º Æ«­´º ­M³JVÄ¤Xŵ ­TÆ­¤X«  ÊJ³XÊ ªJŸ 
ƌ Oblast znanjaŷ  ¦JTXª´¦­ °­T³ÄⱣ¤X ¦­¤Xª J¦º Æ«­´º °³ °JTJŸ 
ƌ Obrazovni nivoŷ 8M³JÊ­Æ«  « Æ­ ÄⱣX« ¦J ¦­¤ ªJ ¤X J¦º Æ«­´º «JªX«¤X«JŸ 
ƌ Formatŷ .ÊJMX³ ºX Æ ³ºÄJӃ  Ӄ  |ÉM³ T Ä¦­Ӄ ¦­ J¦º Æ«­´º ÊJ|ºXÆJ Z Ê Ᵽ¦X ³X´Ä³´XŸ 
ƌ Opisŷ 1³JºJ¦ ­° ´ ÆJ X X´NJ°X ´­MXŸ 8ÆX  «Z­³ªJN ¤X M ⱡX °³ ¦JÊJ«X ÄⱣX« N ªJ
°³ Ӄ ¦­ª ³Xz ´º³JN ¤X ¦J¦­ M  ´ºX¦Ӄ  °³XT´ºJÆÄ ­ º­ªX ºJ  | ­ⱣX¦Ä¤XŸ 
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 γ Trajanjeŷ ;­TX´ ºX ªJ¦´ ªJӃ«­ Æ³XªX ƎÄ ª «Äº ªJƏ ¦­¤X ÄⱣX« N   ªJ¤Ä ÊJ ÊJÆ³ XºJ¦
J¦º Æ«­´º Ÿ AJ¦­VX ª­ XºX  ÊJM³Jº  ­°N ¤Ä TJ ´X ÄⱣX« N ªJ ­«Xª­zÄⱡ  ³X JÆJ«¤X
izazova nakon isteka vremena. 

 γ 5J¦´ ªJӃ«J ÆXӃ Ᵽ «J º ªJŷ 8T³XT ºX ªJ¦´ ªJӃJ« M³­¤ ÄⱣX« ¦J Ä ¤XT«­ª º ªÄŸ
8´ºJÆ ºX °³JÊ«­ Ä¦­Ӄ ¦­ «X XӃ ºX TJ °­´ºJÆ ºX ­z³J« ⱣX«¤XŸ 

 γ 2 «¦ ÊJ T­M ¤J«¤X °­T³ ¦X º­¦­ª  z³J«¤J X´NJ°X ´­MX: Ako se escape soba realizuje 
«J TJӃ¤ «Äŵ ª­ XºX ­MXÊMXT º  Ӄ «¦ ¦J Æ TX­ ¦­«ZX³X«N ¤´¦­¤ ´­M  zTX ÄⱣX« N  ª­zÄ
°­º³J  º  °­ª­ⱡ  Ӄ  ³X  º  ºX|« Ᵽ¦X °³­MӃXªXŸ 

 γ Jezikŷ 5­ XºX °­´ºJÆ º  ´°XN Z ⱣJ« ¤XÊ ¦  «ºX³ZX¤´J Ä (´NJ°°-Ä ÊJ ÄⱣX´« ¦X Ä ­Æ­¤
X´NJ°X ´­M Ÿ 6J °³ ªX³ŵ J¦­ ¤X X´NJ°X ´­MJ TX­ ¦Ä³´J X«zӃX´¦­z ¤XÊ ¦Jŵ ª­ TJ XӃ ºX
TJ ´X ÆXM  «ºX³ZX¤´ °³ ¦JÊÄ¤X «J X«zӃX´¦­ª ´Æ ª ÄⱣX´« N ªJŸ A³X«Äº«­ ´Ä T­´ºÄ°« 
°J«´¦ ŵ X«zӃXski i srpski. 

ƌ ?Ӄ Ᵽ NJ: Upload-Ä¤ºX ´Ӄ ¦Ä ¦­¤J ⱡX ´X °­¤JÆӃ¤ ÆJº  Ä zӃJÆ«­ª ªX« ¤Ä   °­ª­ⱡ 
ÄⱣX« N ªJ TJ ӃJ¦­ °³X°­Ê«J¤Ä X´NJ°X ´­MÄŸ 

 
1JTJ °­°Ä« ºX ­ÆJ °­Ӄ¤Jŵ ª­ XºX ´JⱣÄÆJº  °­TX JÆJ«¤J ¦Ӄ ¦­ª «J ſ?JⱣÄÆJ¤ż J¦­ XӃ ºX TJ
­´ºJ«XºX «J  ´º­¤ ´º³J« N ŵ  Ӄ  «J ſ?ӃXTXⱡXż TJ M ´ºX °³X Ӄ  «J ´ӃXTXⱡ  ¦­³J¦Ÿ 
 
6J¦­« º­ °³Æ  °Äº ´JⱣÄÆJºX ­ÆJ¤ ¦­³J¦ŵ ª­ XºX Ä M Ӄ­ ¦­ª º³X«Äº¦Ä °³X¦ «Äº  °³­NX´
°­TX JÆJ«¤J   Æ³Jº º  ªÄ ´X ¦J´« ¤XŸ 1³XºJ«¤X ¦³­Ê ´ÆX ¦­³J¦X ª­zÄⱡX ¤X °­ª­ⱡÄ TÄzªJT 
ſ6JÊJTż   ſ6J°³XTż «J T«Ä ´ÆJ¦X ´º³J« NX  Ӄ  °ÄºXª °JTJ¤ÄⱡXz ªX« ¤J «J Æ³|Ä ´º³J« NXŸ 
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AX¦´ºÄJӃ«  MӃ­¦ °³XT´ºJÆӃ¤J ¦Ӄ¤ÄⱣ«  TX­ (´NJ°°-Jŵ ¤X³ ZÄ«¦N ­«  X ¦J­ ªJӃ  XT º­³ ºX¦´ºJ ¦­¤ 
ÆJª °³Ä J ´ÆX º­ ¤X °­º³XM«­ ÊJ ¦³X ³J«¤X ¤J´« |   T­M³­ Z­³ªJº ³J« | Ä°Äº´ºJÆJ ÊJ ÆJ X
ÄⱣX« ¦XŸ 8ÆJ¤  ´º  XT º­³ Ǝ¦ÆJT³Jº«­ ºX¦´ºÄJӃ«­ °­Ӄ¤XƏ Æ TXⱡXºX «J ³JÊӃ Ᵽitim mestima u 
­¦Æ ³Ä °ӃJºZ­³ªXŵ ºJ¦­ TJ ⱡXºXŵ ¦JTJ zJ ¤XT«­ª ´JÆӃJTJºXŵ ª­ⱡ  ´ zÄ³«­ TJ zJ ¦­³ ´º ºX Ä
bilo kom delu Escapp-a. 
 

 
 
6J Æ³|Ä Ä³XV ÆJⱣJ «JӃJÊ  ´X M³Ê  ªX«  ¦­¤  ÆJª ­ª­zÄⱡJÆJ TJ ¦­«º³­Ӄ  XºX ´º³Ä¦ºÄ³Ä    ÊzӃXT
svog teksta: 
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 γ ?ºÉӃX´ ÆJª ­ª­zÄⱡJÆJ TJ  ÊJMX³XºX «J´Ӄ­ÆX   ´º Ӄ­ÆX ºX¦´ºJ Ǝ­TӃ Ᵽ«­ ÊJ «J´Ӄ­ÆXŵ
­TXӃ¤¦X  Ӄ  ¦Ӄ¤ÄⱣ«X «J°­ªX«XƏŸŸ 

 γ *­³ªJº   ? ÊX ­ª­zÄⱡJÆJ¤Ä °³ ӃJz­VJÆJ«¤X  ÊzӃXTJ ºX¦´ºJ   «¤Xz­ÆX ÆXӃ Ᵽ «XŸ 
 γ 5­ XºX °³­ªX« º    M­¤Ä ºX¦´ºJ °­ª­ⱡÄ ­°N ¤X ſ żŵ º­ ¤X ¦­³ ´«­ ÊJ  ´º NJ«¤X ÆJ « |

uputstava. 
 
■XӃ ºX ¤­ ÆXⱡÄ ¦­«º³­ӃÄų 1Ӄ ¦­ª «J ſ?­Ä³NXż ª­ XºX T ³X¦º«­ ° ´Jº   Ӄ  «JӃX° º  ,A52Ɗ 
 TXJӃ«­ J¦­ ÆXⱡ  ªJºX Z­³ªJº ³J« ´JT³ J¤  Ӄ  XӃ ºX TJ Äz³JT ºX «X º­ T­TJº«­ °³ ӃJz­VX«­
(na primer, iz aplikacija poput Genially). 
 
. º­ « ¤X ´ÆXŸ C³XV ÆJⱣ ºJ¦­VX ´JT³   M³­¤«X °³J¦º Ᵽ«X JӃJºX ¦­¤  ÆJ X  «´º³Ä¦N ¤X ª­zÄ ÄⱣ « º 
zanimljivijim: 
 

 γ 8´«­Æ«­ Z­³ªJº ³J«¤Xŷ °­TXMӃ¤J«­ŵ ¦Ä³Ê Æŵ °­TÆÄⱣX«­ŵ °³XN³ºJ«­ŵ  «TX¦´  
X¦´°­«X«º Ǝ¦­³ ´«­ ÊJ Z­³ªÄӃXŵ ³XZX³X«NX  Ӄ  ¤XÊ Ᵽ¦X °³ ªX³XƏŸ 

 γ 2 ´ºXŷ ¦³X ³J¤ºX «JM³J¤J«¤J  Ӄ  «ÄªX³ ´J«X ¦­³J¦X ¦J¦­ M ´ºX ¤J´«­ Æ­T Ӄ  ÄⱣX« ¦X ¦³­Ê
´ӃXTXⱡX ÊJTJº¦XŸ 

 γ Poravnanje: poravnajte tekst ulevo, u sredinu ili udesno (kako bi sve ostalo uredno 
  ӃJ¦­ Ᵽ ºӃ¤ Æ­ƏŸ 

 γ 2 «¦­Æ ŷ ÄMJN ºX ¦Ӄ ¦JM Ӄ«X Ӄ «¦­ÆX Ǝ­TӃ Ᵽ«­ ÊJ TXӃ¤X«¤X ³X´Ä³´Jŵ Z­³ªÄӃJ³Jŵ ªJºX³ ¤JӃJ
ÊJ Ᵽ ºJ«¤X  Ӄ  ´°­Ӄ¤J «¤ | ÆXM-stranica). 

 γ Slike: dodajte sliku direktno u tekst (idealno za vizuelne tragove, snimke ekrana ili 
ikone). 

 
5­ XºX T­TJº«­ ­M­zJº º  X´NJ°X ´­MÄ Äz³JT«¤­ª ªÄӃº ªXT ¤JӃ« | ´JT³ J¤Jŷ 
 

 γ &­TJ¤ºX H­ÄAÄMX Æ TX­ Ǝ TXJӃ«­ ÊJ ÄÆ­TXŵ «J³Jº Æ«X ´NX«X  Ӄ  ­M¤J «¤X«¤JƏŸ 
 γ Upload-Ä¤ºX Æ TX­ ´J ´Æ­z ³JⱣÄ«J³JŸ 
 γ CMJN ºX JÄT ­ ÊJ° ´ Ǝ­TӃ Ᵽ«­ ÊJ Jºª­´ZX³Äŵ zӃJ´­Æ«X °­³Ä¦X  Ӄ  ÊJTJº¦X ´ӃÄ J«¤JƏŸ 

 
6J ¦³J¤Äŵ J¦­ XӃ ºX TJ °³ ¦J XºX  «Z­³ªJN ¤X ¤J´«­   ­³zJ« Ê­ÆJ«­ŵ ª­ XºX ÄMJN º  ºJMXӃÄƊ 
korisno za rasporede, instrukcije, bodovanje ili pregledne materijale. 
 
Ukratko: ovaj mali editor nudi vam veliki set alata Ɗ ÊJ|ÆJӃ¤Ä¤Äⱡ  ¦­¤ ªJ ÄⱣX« N  «X ´Jª­
TJ ÊJÆ³ JÆJ¤Ä X´NJ°X ´­MÄŵ ÆXⱡ ¤X ÊJÆ³ JÆJ¤Ä ÄÊ ¤J´«J Ä°Äº´ºÆJ ­ º­ªX ºJ ´ӃXT Ÿ 
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B. Zagonetke 
 
6J ­Æ­¤ ´º³J« N  °­º³XM«­ ¤X TJ ¦­«Z zÄ³  XºX ÊJz­«Xº¦X ¦­¤X Ᵽ «X XTÄ¦Jº Æ«Ä X´NJ°X ´­MÄŸ
(´NJ°° °ӃJºZ­³ªJ ­ª­zÄⱡJÆJ Ä°³JÆӃ¤J«¤X ´Jª­ ­« ª X´NJ°X ´­MJªJ ¦­¤X  ªJ¤Ä Ӄ «XJ³«Ä
´º³Ä¦ºÄ³Äŷ º­ Ê«JⱣ  J¦º Æ«­´º ªJ Ä ¦­¤ ªJ ÊJz­«Xº¦X °³JºX ­T³XVX«  ³XT­´ӃXTŵ °³  ⱣXmu 
´ÆJ¦J ­º¦Ӄ¤ÄⱣJÆJ «J³XT«Ä T­¦ ´X «X T­VX T­ ¦­«JⱣ«­z ³X X«¤JŸ 
 
A­¦­ª J¦º Æ«­´º  ÄⱣX« N  Ä«­´X ´Æ­¤J ³X X«¤J ³JÊӃ Ᵽ º | ÊJz­«Xº¦  Ä (´NJ°°Ÿ  ¦­ ÊJ «X¦Ä
ÊJz­«Xº¦Ä  ÊJMX³XºX ­°N ¤Ä JÄº­ªJº´¦­z «JTÊ­³Jŵ ÄⱣX« N  «XⱡX ª­ⱡ  TJ ¤X ³X X T ³X¦º«­ Ä
º ª´¦­ª  «ºX³ZX¤´ÄŶ ÄªX´º­ º­zJŵ ª­³JⱡX TJ ¤X ³X X °ÄºXª J°Ӄ ¦JN ¤X ¦­¤J ¦­³ ´º  Escapp 
API. 
 
1JTJ º ª °­ JӃ¤X ³X X«¤X ÊJz­«Xº¦X «J (´NJ°° °ӃJºZ­³ª ŵ ´ ´ºXª °³­ÆX³JÆJ TJ Ӄ  ¤X ­«­
ºJⱣ«­Ŷ Ä¦­Ӄ ¦­ ¤X´ºXŵ º ª °³XӃJÊ  «J ´ӃXTXⱡÄ ÊJz­«Xº¦ÄŸ 6J ­ÆJ¤ «JⱣ « °ӃJºZ­³ªJ ª­ X Ä
´ÆJ¦­ª º³X«Äº¦Ä °³Jº º  °³­NX«Jº ÊJÆ³ X« | J¦º Æ«­´º  ÊJ ´ÆJ¦  º ªŸ &J M  º­ M Ӄ­ ª­zÄⱡXŵ
sve zagonetke moraju biti unete u ispravnom redosledu. 
 
&J M ´ºX T­TJӃ  «­ÆÄ ÊJz­«Xº¦Äŵ ¦Ӄ ¦« ºX «J TÄzªX ſ&­TJ¤ ÊJz­«Xº¦Äż   Ä«X´ ºX ´ӃXTXⱡX
informacije: 

 γ 6JÊ Æ ´ÆJ¦X ÊJz­«Xº¦Xŵ ³JT  ӃJ¦ X  TX«º Z ¦JN ¤XŸ 
 γ >X X«¤X ƎſJ«´ÇX³żƏ T­ ¦­¤Xz ÄⱣX« N  ª­³J¤Ä T­ⱡ  TJ M  ³X  Ӄ  ÊJz­«Xº¦ÄŸ 
 γ EJӃ TJN ¤J ³X X«¤J ƎſÆX³ Z NJº ­«żƏŷ TJ Ӄ  ­Tz­Æ­³ ª­³J M º  °­º°Ä«­ ºJⱣJ«ŵ TJ Ӄ  ´X
 z«­³  Ä ÆXӃ ¦J   ªJӃJ ´Ӄ­ÆJŵ ¦­¤J ¤X T­ÊÆ­Ӄ¤X«J «ÄªX³ Ᵽ¦J º­ӃX³J«N ¤J  Ӄ  TJ Ӄ  ¤X
potrebno koristiti regularni izraz kako bi se prihvatile varijante. 
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 γ 6JⱣ « Ä«­´J ³X X«¤Jŷ TJ Ӄ  ­Tz­Æ­³ ª­³J M º  Ä«Xº ¦³­Ê ºX¦´ºÄJӃ«­ °­Ӄ¤X Ä º ª´¦­ª
 «ºX³ZX¤´Ä  Ӄ  ÄⱣX« N  º³XMJ TJ zJ Ä«X´Ä °ÄºXª Æ  X¦³Jº«­ Ä°­º³XMӃ¤ ÆX ÊJz­«Xº¦X  Ӄ 
spoljne aplikacije. 
 

 
 

 γ 8ⱣX¦ ÆJ«­ º³J¤J«¤Xŷ C«X´ ºX Æ³XªX ÊJ ¦­¤X ´ªJº³JºX TJ ⱡX ÄⱣX« N ªJ M º  °­º³XM«­
TJ ³X X ÊJz­«Xº¦ÄŸ 

 γ ;­³Ä¦J ­ Ä´°X|Äŷ &XZ «   ºX °­³Ä¦Ä ¦­¤Ä ÄⱣX« N  T­M ¤J¤Ä ¦JTJ Ä´°X «­ ³X X
zagonetku. 

 γ ;­³Ä¦J ­ «XÄ´°X|Äŷ &XZ «   ºX °­³Ä¦Ä ¦­¤Ä ÄⱣX« N  T­M ¤J¤Ä ¦JTJ Ä«X´Ä «XºJⱣ«­
³X X«¤X ÊJz­«Xº¦XŸ 

 γ ?JÆXº Ǝ| «º­Æ Əŷ 1­«Z zÄ³   ºX ´JÆXºX ¦­¤X ÄⱣX« N  T­M ¤J¤Ä ¦JTJ º­¦­ª  z³X  ÊJMX³Ä
­°N ¤Ä ſ, «ºż Ä z­³«¤­¤ TX´«­¤ M­Ᵽ«­¤ º³JN Ÿ 5­ XºX ­³zJ« Ê­ÆJº  ´JÆXºXŵ «J °³ ªX³
°³XªJ ºX  « ŵ °­ª­ⱡÄ TÄzªXºJ ſ&­TJ¤ 1JºXz­³ ¤ÄżŸ &J M ´ºX ¦³X ³JӃ  «­Æ  ´JÆXºŵ
kliknite nJ TÄzªX ſ&­TJ¤ | «ºż. 
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&­TJ¤ºX ­«­Ӄ ¦­ ÊJz­«Xº¦  ¦­Ӄ ¦­ ¤X °­º³XM«­ ÊJ X´NJ°X ´­MÄŸ 1­«¦³Xº«  ´JT³ J¤  °­ÆXÊJ« 
´J ´ÆJ¦­ª ÊJz­«Xº¦­ª M ⱡX ¦­«Z zÄ³ ´J«  Ä ­TXӃ¤¦Ä ſ.«ºX³ZX¤´ º ªJżŸ 
 

C. Upravljanje savetima 
 
?ӃXTXⱡ  ¦­³J¦ Ä ¦³X ³J«¤Ä XTÄ¦Jº Æ«X X´NJ°X ´­MX Ä (´NJ°°-u odnosi se na strategiju 
¦­³  ⱡX«¤J ´JÆXºJŸ A³X«Äº«­ (´NJ°° °­T³ JÆJ º³  ´º³JºXz ¤Xŷ 
 

 γ Saveti nisu T­ÊÆ­Ӄ¤X« ŷ CⱣX« N  «XⱡX ª­ⱡ  TJ º³J X ´JÆXºX °ÄºXª (´NJ°°-a. 
 γ ?ºÄTX«º  ª­zÄ TJ ÊJº³J Xbesplatne ´JÆXºXŷ CⱣX« N  ª­zÄ ÊJº³J  º  ´JÆXº MX´°ӃJº«­

kada se zaglave. 
 γ ?ºÄTX«º  ª­zÄ T­M º  | «º J¦­ ³X X ¦Æ Êŷ CⱣX« N  ª­zÄ T­M º  ´JÆXº ´Jª­ J¦­
Ä´°X «­ ÊJÆ³ X ¦³JºJ¦ ¦Æ ÊŸ 

 
 ¦­  ÊJMX³XºX ­°N ¤Ä ǎŵ ª­ XºX °³Xⱡ  «J ´ӃXTXⱡ  ¦­³J¦ ¤X³ « ¤X °­º³XM«J T­TJº«J
¦­«Z zÄ³JN ¤JŸ  ¦­  ÊJMX³XºX ­°N ¤X Ǐ  Ӄ  ǐŵ ª­ XºX ¦­«Z zÄ³ ´Jº  ´ӃXTXⱡX °J³JªXº³X ÊJ
odabranu strategiju saveta: 
 

 γ 8z³J« ⱣX«¤X ´JÆXºJŷ ;­´ºJÆ ºX ªJ¦´ ªJӃJ« M³­¤ ´JÆXºJ ¦­¤X ´ÆJ¦  º ª ª­ X T­M º 
º­¦­ª Ᵽ ºJÆX X´NJ°X ´­MXŸ 8´ºJÆ ºX °­Ӄ¤X °³JÊ«­ J¦­ «X XӃ ºX TJ °­´ºJÆ ºX
­z³J« ⱣX«¤XŸ 

 γ CⱣX´ºJӃ­´º ´JÆXºJŷ 8T³XT ºX ¦­Ӄ ¦­ ÄⱣX« N  ª­³J¤Ä TJ ´JⱣX¦J¤Ä «J¦­« T­M ¤J«¤J
´JÆXºJ °³X «Xz­ º­ ÊJº³J X ´ӃXTXⱡ Ÿ 8´ºJÆ ºX °­Ӄ¤X °³JÊ«­ J¦­ «X XӃ ºX TJ °­´º­¤X
Æ³XªX«´¦J ­z³J« ⱣX«¤JŸ 

 γ Dozvoli manualne saveteŷ  ¦­ º ªÄ   °­´ӃX ¦­³  ⱡX«¤J ´Æ | JÄº­ªJº´¦ | ´JÆXºJ ÊJ
­T³XVX«Ä ÊJz­«Xº¦Ä   TJӃ¤X º³XMJ °­ª­ⱡŵ ª­ XºX ­ª­zÄⱡ º  ­°N ¤Ä TJ ´X ­M³Jº 
«J´ºJÆ« ¦Ä ³JT  °³ ӃJz­VX«­z ´JÆXºJŸ 8Æ­ « ¤X  ÊÆ­TӃ¤ Æ­ Ä J´ «|³­« ª X´NJ°X
´­MJªJ ¤X³ ÊJ|ºXÆJ ¦­ªÄ« ¦JN ¤Ä ÄⱣX« ¦J   «J´tavnika tokom aktivnosti. Ako je ova 
­°N ¤J Ä¦Ӄ¤ÄⱣX«Jŵ «J¦­« º­ ´X  ´¦­³ ´ºX ´Æ  JÄº­ªJº´¦  ´JÆXº ŵ ÄⱣX´« N  ⱡX M º 
­MJÆX ºX«  TJ °­º³J X °­ª­ⱡ «J´ºJÆ« ¦JŸ C ´Ä°³­º«­ªŵ «XⱡX ª­ⱡ  TJ ÊJº³J X
T­TJº«X ´JÆXºX «J¦­« º­ ´X JÄº­ªJº´¦  ´JÆXº  °­º³­ XŸ 
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D. Uputstva pre aktivnosti 
 
C ­Æ­ª ­TXӃ¤¦Ä ª­ XºX °³Ä  º  Ä°Äº´ºÆJ ÊJ ÄⱣX« ¦X °³X «Xz­ º­ ÄⱣX´ºÆÄ¤Ä Ä X´NJ°X ´­M Ÿ
5­ XºX ¦­³ ´º º  TJº  XT º­³ ÊJ ° ´J«¤X ­Æ | Ä°Äº´ºJÆJŵ T­TJÆJ«¤X ªÄӃº ªXT ¤JӃ« | TJº­ºX¦J
  Ä¦Ӄ¤ÄⱣ ÆJ«¤X Ӄ «¦­ÆJ ¦J T³Äz ª ³X´Ä³´ ªJŸ 5­ TJ XӃ ºX TJ ­MJÆX´º ºX ÄⱣX« ¦e o pravilima 
J¦º Æ«­´º ŵ °­T´Xº ºX  | «J ´JT³ J¤X ¦Ä³´J ¦­¤X º³XMJ TJ ­M«­ÆX °³X  z³X  Ӄ   | Ä°Äº ºX TJ
°³ °³XªX ­T³XVX«X ªJºX³ ¤JӃX ¦­¤X ⱡX ¦­³ ´º º  º­¦­ª X´NJ°X ´­MXŸ ;³X ´ÆXzJ ª­³JºX
­º°³Xª º  ´ÆX TJº­ºX¦X °­º³XM«X ÊJ ­ÆJ Ä°Äº´ºÆJ Ǝ¦Ӄ ¦­ª «J TÄzªX ſC°Ӄ­JTÄ¤ ZJ¤ӃżƏŵ ¦­¤X
ⱡXºX ÊJº ª ¦­³ ´º º  Ä ºX¦´ºÄJӃ« ª MӃ­¦­Æ ªJ ´J Ä°Äº´ºÆ ªJ ƎN­«ºX«ºƏŸ 
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 ¦­ ¤X X´NJ°X ´­MJ °­TX X« ¦J­ | M³ T«Jŵ ª­ XºX ­MXÊMXT º  TJº­ºX¦Ä ¦­¤J ´JT³   Z Ê Ᵽ¦X
³X´Ä³´X °­º³XM«X ÊJ  z³J«¤X X´NJ°X ´­MX Ǝ«°³Ÿ ªJºX³ ¤JӃ ÊJ ºJª°ÄƏŵ J ¦­¤  ⱡX M º  T­´ºÄ°« 
ÄⱣX´« N ªJ °³X ÊÆJ« Ᵽ«­z °­ⱣXº¦J J¦º Æ«­´º Ÿ 

 
E. Interfejs tima  

 
IJº ª ª­ XºX °³ ӃJz­T º   «ºX³ZX¤´ ¦­¤  ÄⱣX« N  Æ TX º­¦­ª ÄⱣX ⱡJ Ä X´NJ°X ´­M  Ǝ.«ºX³ZX¤´
A ªJƏŸ 5­ XºX  ÊJM³Jº  ¤XT«Ä ­T Ǐǎ T­´ºÄ°«X ºXªX   T­TJº  ³JÊӃ Ᵽ ºX MӃ­¦­ÆX ´JT³ J¤J  
tipove resursa: 
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 γ Tekst i multimedijaŷ ;³ ¦JÊÄ¤X ´JT³ J¤ ¦­¤  ´ºX °³ ӃJz­T Ӄ  °ÄºXª XT º­³Jŵ J ¦­¤  ª­ X
Ä¦Ӄ¤ÄⱣ ÆJº  ºX¦´ºŵ Ӄ «¦­ÆXŵ ´Ӄ ¦Xŵ JÄT ­   Æ TX­ Ä ´ÆJ¦­ª MӃ­¦Ä ´JT³ J¤JŸ 

 γ Tajmer za odbrojavanjeŷ ;³ ¦JÊÄ¤X ÄⱣX« N ªJ ¦­Ӄ ¦­  ª ¤X Æ³XªX«J °³X­´ºJӃ­ ÊJ
ÊJÆ³ XºJ¦ J¦º Æ«­´º Ÿ 

 γ Rang listaŷ ;³ ¦JÊÄ¤X ºJMXӃÄ ³J«z ³J«¤J º ª­ÆJ Ä  ´º­¤ ´X´ ¤ ŵ °­³XVJ« | °³XªJ
napretku u escape sobi. 

 γ Traka napretkaŷ ;³ ¦JÊÄ¤X °³­NX«Jº X´NJ°X ´­MX ¦­¤  ¤X º ª ÊJÆ³  ­Ÿ 
 γ Fajlovi i interaktivni resursiŷ 5­ XºX Ä°Ӄ­JT-ovati sve datoteke potrebne za 
³JÊӃ Ᵽ ºX  ÊJÊ­ÆXŵ ¦J­   ³JÊ«X  «ºX³J¦º Æ«X ³X´Ä³´X °­ÆXÊJ«X ´J  ÊJÊ­Æ ªJ ƎÄ¦Ӄ¤ÄⱣÄ¤Äⱡ 
  ­«X ¦­¤  ´Ä ÆXⱡ T­´ºÄ°«  Ä (´NJ°°-u) i scenarije kreirane u Scene Maker-Äŵ ¦­¤  ⱡX
M º  ­M³JVX«  Ä 8TXӃ¤¦Ä ǑŸ 

 
5­ XºX T­TJº  ­«­Ӄ ¦­ MӃ­¦­ÆJ ´JT³ J¤J ¦­Ӄ ¦­ XӃ ºXŵ °³­ªX« º  «¤ |­Æ ³XT­´ӃXT  Ӄ   |
­M³ ´Jº Ÿ &J M ´ºX °³­ªX« Ӄ  ³XT­´ӃXT MӃ­¦Jŵ ¤XT«­´ºJÆ«­ zJ °³XÆÄN ºX «J XӃ¤X«­ ªX´º­

¦­³ ´ºXⱡ   ¦­« NÄ ´º³XӃ NX Ǝ)levo od bloka. Da biste ga obrisali, kliknite na ikonicu korpe 

( ƏŸ 1­«JⱣ«­ŵ ¦Ӄ ¦­ª «J  ¦­« NÄ °­TX JÆJ«¤J ƎƏ «J ´ÆJ¦­ª MӃ­¦Ä ª­ XºX ­TJM³Jº 
¦JTJ ⱡX ´X «¤Xz­Æ ´JT³ J¤ °³ ¦JÊ ÆJº  º­¦­ª X´NJ°X ´­MXŸ 5­ X M º  Æ TӃ¤ Æ ÄⱣX« N ªJ º­¦­ª
NXӃX J¦º Æ«­´º ŵ ´Jª­ T­¦ ³JTX «J ­T³XVX« ª  ÊJÊ­Æ ªJ  Ӄ  ºX¦ «J¦­« º­ ÊJÆ³ X X´NJ°X
sobu. 
 

 
 
?XⱡJºX ´X M³­¤J ÊJz­«Xº¦  ¦­¤X ´ºX ¦­«Z zÄ³ ´JӃ  Ä ­TXӃ¤¦Ä ſIJz­«Xº¦Xżų ?JTJ ¤X º³X«ÄºJ¦ TJ
°­ÆX XºX ÊJz­«Xº¦X ´J ´JT³ J¤Xª ¦­¤  ⱡX ÄⱣX« N  Æ TXº Ÿ  ¦­ ´ºX Ä °³Xº|­T«­ª ­TXӃ¤¦Ä
°­TX´ Ӄ  º³  ÊJz­«Xº¦Xŵ Æ TXⱡXºX «JÊ ÆX ´ÆX º³  ÊJz­«Xº¦X ¦JTJ ¦Ӄ ¦«XºX «J  ¦­«icu 
°­TX JÆJ«¤JŸ C ­Æ­ª ¦­³J¦Ä °­º³XM«­ ¤X TJ ­TӃÄⱣ ºX ´J ¦­¤­ª ÊJz­«Xº¦­ª ¤X °­ÆXÊJ«
´ÆJ¦  ¦­«Z zÄ³ ´J«  MӃ­¦ ´JT³ J¤JŸ 
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8Æ­ ¤X ¦Ӄ¤ÄⱣ«  ¦­³J¦ Ä ¦­«Z zÄ³JN ¤  X´NJ°X ´­MXŵ ¤X³ ­T³XVÄ¤X ºJ ⱡX ÄⱣX« N  Æ TXº  «J

´ÆJ¦­ª X¦³J«ÄŸ ;­´ÆXº ºX °­´XM«Ä °J «¤Ä ­Æ­ª ­TXӃ¤¦ÄŲ 
 
.´°­T ´X «JӃJÊX ´« ªN  X¦³J«J ­Æ­z ­TXӃ¤¦Jŵ °³ ¦JÊÄ¤Äⱡ  «X¦X ­T ³X´Ä³´J   ºX¦´ºÄJӃ« |
blokova. 
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F. .«ºX³ZX¤´ Ä‏ ­« NX 
 
8ÆTX ª­ XºX °³ ӃJz­T º   «ºX³ZX¤´ ¦­¤  ⱡXºX °³ ¦JÊ ÆJº  Ä ÄⱣ ­« N    ¦­¤  ⱡX M º  Æ TӃ¤ Æ ´Æ ª
ÄⱣX´« N ªJŸ 8« ª­ X Ä¦Ӄ¤ÄⱣ ÆJº  ­TM³­¤JÆJ«¤Xŵ ÄÆ­T«  Æ TX­ŵ ³J«z-Ӄ ´ºÄ   ´Ӄ Ᵽ«­Ÿ  ¦­ ´X
X´NJ°X ´­MJ ³XJӃ ÊÄ¤X «J TJӃ¤ «Äŵ ÄⱣX´« N  «XⱡX Æ TXº   «ºX³ZX¤´ ÄⱣ ­« NX, pa ovaj korak 
ª­ XºX °³X´¦­Ᵽ º Ÿ &J M ´ºX T­TJӃ  «­ÆX ³X´Ä³´Xŵ ¦Ӄ ¦« ºX «J TÄzªX ſ&­TJ¤ ³X´Ä³´żŵ J °­
XӃ¤  ª­ XºX Ä°Ӄ­JT-­ÆJº   TJº­ºX¦Ä Ǝ´Ӄ ¦Ä  Ӄ  Æ TX­Ə ¦Ӄ ¦­ª «J ſC°Ӄ­JT-Ä¤ Z ӃXżŸ AJ¦­VX
ª­ XºX ¦­«Z zÄ³ ´Jº  ºXªÄ X¦³J«J  Ӄ  T­TJº  ºX¦´ºÄJӃ«  MӃ­¦ ¦Ӄ ¦­ª «J TÄzªX ſA­TJ¤
ºX¦´ºÄJӃ«  MӃ­¦żŸ 



  
 

 

32 

 
 

G. Uputstva nakon aktivnosti 
 
8ÆTX ª­ XºX T­TJº   «Z­³ªJN ¤X ¦­¤X XӃ ºX TJ °³ ¦J XºX ÄⱣX´« N ªJ «J¦­« º­ ÊJÆ³ X
X´NJ°X ´­MÄŸ 5­ XºX Ä¦Ӄ¤ÄⱣ º  J«¦XºÄŵ ÊJÆ³ «  ¦Æ Ê  Ӄ  M Ӄ­ ¦­¤X T³ÄzX  «Z­³ªJN ¤X ¦­¤X XӃ ºX
da im prosledite. 
 

H. Evaluacija 
 
C ­Æ­ª ¦­³J¦Ä XÆJӃÄJN ¤X ­TӃÄⱣÄ¤XºX ¦J¦­ ⱡX (´NJ°° XÆ TX«º ³Jº  ÄⱣX ⱡX   ¦J¦­ ⱡX ´X
 Ê³JⱣÄ«JÆJº  ¦­«JⱣ«J ­NX«JŸ 5­ XºX zJ °­´ªJº³Jº  ¦J­ ¦³X ³J«¤X ³ÄM³ ¦X ÊJ ­NX«¤ ÆJ«¤X
ÆJ X X´NJ°X ´­MXŸ 
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1) Participation recordŷ C °JTJ¤ÄⱡXª ªX« ¤Ä  ÊJMX³ ºX «JⱣ « «J ¦­¤  ⱡX ´X XÆ TX«º ³Jº 
ÄⱣX ⱡX ¦JTJ ÄⱣX« N  ÄVÄ Ä X´NJ°X ´­MÄÄ ´Æ­ª T­TXӃ¤X«­ª ºX³ª «ÄŸ 
C °­«ÄT  ´Ä ­°N ¤Xŷ ƎCⱣXⱡX ´X «X MXӃX   JÄº­ªJº´¦ ŵ CⱣXⱡX ´X JÄº­ªJº´¦  MXӃX   ÊJ
ÄⱣX´« ¦Jŵ CⱣXⱡX ´X MXӃX   JÄº­ªJº´¦  ÊJ ÄⱣX´« ¦J   «¤Xz­ÆX ´J z³JⱣXƏŸ 
 
2) ;³­NX«Jº ­NX«X ÊJ ÄⱣX ⱡXŷ IJº ª ­T³XT ºX ¦­Ӄ ¦  TX­ ¦­«JⱣ«X ­NX«X °³ °JTJ ´Jª­ª
ÄⱣX ⱡÄŸ C«X´ ºX M³­¤ Ǝ°³­NX«JºƏŸ C °³ ªX³Ä  Ê«JTŵ ÄⱣX ⱡX Æ³XT  ǒǍӆƊ º­ Ê«JⱣ  TJ ÄⱣX« N 
T­M ¤J¤Ä ºJ¤ TX­ ­NX«X ´Jª­ º ªX º­ ÄⱣX´ºÆÄ¤ÄŸ 
 
3) Procenat ocene za svaku zagonetku: Na kraju raspodeljujete preostali deo ocene na 
´JªX ÊJz­«Xº¦XŸ C ºJMXӃ  ⱡX M º  °³ ¦JÊJ«J ´ÆJ¦J ÊJz­«Xº¦J ¦­¤Ä ´ºX °³Xº|­T«­
¦­«Z zÄ³ ´JӃ ŵ J Æ  Ä«­´ ºX ºX  «Ä ƎӆƏ ÊJ ´ÆJ¦Ä Ǝ«J °³ ªX³ŷ ;ÄÊÊӃX ǎ ǵ ǎǍӆŵ ;ÄÊÊӃX Ǐ ǵ ǏǍӆ
 ºTŸƏŸ 8Æ­ ÆJª ­ª­zÄⱡJÆJ TJ ­T³XT ºX ¦­¤X ÊJz­«Xº¦X  ªJ¤Ä ÆXⱡ  Äº NJ¤ «J ¦­«JⱣ«Ä ­NX«ÄŸ 
 

E­T ºX ³JⱣÄ«J ­ Ä¦Ä°«­ª ÊM ³ÄŲ 
 
6J T«Ä ´º³J« NX (´NJ°° °³ ¦JÊÄ¤X C¦Ä°«  ӆŵ ºJ¦­ TJ ª­ XºX M³Ê­ °³­ÆX³ º  TJ Ӄ  ´X ÆJ J
³J´°­TXӃJ ­NX«J °³JÆ Ӄ«­ ´JM ³JŸ 6J ´« ª¦Ä X¦³J«J Ä¦Ä°«­  Ê«­´  ǒǎӆŵ º­ Ê«JⱣ  TJ
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°³X­´ºJ¤X ¤­ °³­NX«JºJ ¦­¤X º³XMJ T­TXӃ º  ƎM Ӄ­ °­TX JÆJ«¤Xª ÄⱣX ⱡJŵ M Ӄ­ °­ÆXⱡJ«¤Xª
ºX  «X ÊJz­«Xº¦ ƏŸ 
 

I. Objavljivanje 
 
8Æ­ ¤X °­´ӃXT«¤  ¦­³J¦ Ä ¦­¤Xª ´Æ­¤Ä X´NJ°X ´­MÄ Ᵽ « ºX T­´ºÄ°«­ª ÄⱣX´« N ªJ ÊJ °³ ´ºÄ°
i igranje. Da biste je objavili, potrebno je da izaberete licencu, odredite vidljivost i, opciono, 
dodate lozinku ili dodatne smernice za druge nastavnike. 
 

 
 
6J¤°³X  ÊJMX³ ºX Ӄ NX«NÄ °­T ¦­¤­ª XӃ ºX TJ ­M¤JÆ ºX ´Æ­¤Ä X´NJ°X ´­MÄŸ 1Ӄ ¦« ºX «J
°JTJ¤Äⱡ  ªX«    ­TJMX³ ºX ¤XT«Ä ­T T­´ºÄ°« | $³XJº ÆX $­ªª­«´ ­°N ¤J ƎXŸzŸŵ $$ #Hŵ $$
BY-SA, CC BY-NC, CC BY-NC-SA, or CC0). 
 

 ?JÆXºŷ 8ÆJ¤  ÊM­³ ­T³XVÄ¤X ¦J¦­ T³Äz  ª­zÄ °­«­Æ­ ¦­³ ´º º   Ӄ  °³ ӃJz­VJÆJº  ÆJ Ä
X´NJ°X ´­MÄŵ ¦J­   TJ Ӄ  ¤X °­º³XM«­ «JÆ­VX«¤X JÄº­³JŸ 
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IJº ª ª­ XºX Ä°Ӄ­JT-ovati datoteku sa uputstvima za druge nastavnike. 
 
8Æ­ ¤X  TXJӃ«­ ªX´º­ TJ Ä¦Ӄ¤ÄⱣ ºX  «Z­³ªJN ¤X °­°Äºŷ 
 

 γ ;³X°­³ÄⱣX«X ­³zJ« ÊJN ¤X ⱣJ´J Ǝº³J¤J«¤Xŵ ÆXӃ Ᵽ «J z³Ä°Jŵ °­º³XM«  JӃJº Ə 
 γ $ Ӄ¤XÆJ ÄⱣX«¤J   °³XTӃ­zJ ÊJ ­NX«¤ ÆJ«¤X 
 γ Savete za realizaciju sesije 
 γ >X X«¤J  Ӄ  «J°­ªX«X ¦­¤X «X XӃ ºX TJ ÄⱣX« N  Æ TX 

 
 ¦­ ¤­ « ´ºX «  ºJ Ä°Ӄ­JT-­ÆJӃ ŵ Æ TXⱡXºX °­³Ä¦Ä ſ0­ ÄÆX¦ « ¤X Ä°Ӄ­JT-ovana nijedna 
TJº­ºX¦Jż    ¦­« NÄ ÊJ Ä°Ӄ­JTŸ 1Ӄ ¦« ºX «J «¤Ä TJ T­TJºX ´Æ­¤Ä TJº­ºX¦ÄŸ 
 
?JTJ ¤X Æ³XªX TJ ­TӃÄⱣ ºX ¦­ ⱡX ª­ⱡ  TJ °³­«JVX ÆJ Ä X´NJ°X ´­MÄŸ 
 

 γ Javnaŷ ÆJ J X´NJ°X ´­MJª­ X M º  °³ ¦JÊJ«J «J °­ⱣXº«­¤ ´º³J« N  °ӃJºZ­³ªXŵ J ´ÆJ¦ 
¦­³ ´« ¦ ª­ X TJ ¤­¤ °³ ´ºÄ°     z³J zJ Ä M Ӄ­ ¦­ª º³X«Äº¦ÄŸ 

 γ Nenavedenoŷ ÆJ J X´NJ°X ´­MJ «XⱡX M º  ¤JÆ«­ °³ ¦JÊJ«   ÄⱣX´« N  ªÄ ª­zÄ
°³ ´ºÄ° º  ´Jª­ °ÄºXª T ³X¦º«­z Ӄ «¦J Ǝ TXJӃ«­ ÊJ Ä°­º³XMÄ Ä ÄⱣ ­« N ƏŸ 

 
EXⱡ «J «J´ºJÆ« ¦J M ³J ­°N ¤Ä 6X«JÆXTX«­ ÊJ ³JT ´J ÄⱣX« N ªJŵ ¤X³ Ᵽ «  J¦º Æ«­´º °³ ÆJº«­ª
i kontrolisanom. 
 

 E TXⱡXºX   °­Ӄ¤X ÊJ °­ºÆ³TÄ ſ&­ÊÆ­Ӄ ºX  z³J«¤X MXÊ ³Xz ´º³JN ¤X Ä (´NJ°°-ÄżŸ  ¦­ zJ
­Ê«JⱣ ºXŵ ÄⱣX´« N  ª­zÄ  z³Jº  MXÊ ¦³X ³J«¤J «JӃ­zJƊ ¦­³ ´«­ ÊJ M³   °­ⱣXºJ¦ ¦­T ¦³Jⱡ |
sesija. 
 
 ¦­ XӃ ºX T­TJº«  « Æ­ ¦­«º³­ӃXŵ ª­ XºX °­´ºJÆ º  Ӄ­Ê «¦ÄŸ &­Æ­Ӄ¤«­ ¤X TJ ¤X Ä«X´XºX Ä
°³XTÆ VX«­ °­Ӄ¤Xŵ   ´Jª­ ÄⱣX« N  ¦­¤   ªJ¤Ä Ӄ­Ê «¦Ä ª­ⱡ  ⱡX TJ °³ ´ºÄ°X J¦º Æ«­´º Ÿ 
 

 8Æ­ ¤X °­´XM«­ ¦­³ ´«­ J¦­ ¤X ÆJ J X´NJ°X ´­MJ °­TX X« ¦J­ 6X«JÆXTX«­   XӃ ºX TJ
MÄTXºX ´ zÄ³«  TJ ¤­¤ ª­ X °³ ´ºÄ° º  ´Jª­ ÆJ J z³Ä°JŸ 
 
6J T«Ä ⱡXºX Æ TXº  °­Ӄ¤X ¦­¤X °³ ¦JÊÄ¤X º³X«Äº«  ´ºJºÄ´ X´NJ°X ´­MX Ǝ«J °³ ªX³ŵ &³JZºƏŸ 8ÆJ¤
TX­ °³XT´ºJÆӃ¤J ÆJ Ä ÊJÆ³ «Ä ¦­«º³­Ӄ«Ä Ӄ ´ºÄŷ (´NJ°° ⱡX ÆJ´ ­MJÆX´º º  J¦­ «X º­ ­MJÆXÊ«­
¤­ ÄÆX¦ «XT­´ºJ¤X °³X «Xz­ º­ X´NJ°X ´­MJ ª­ X M º  ­M¤JÆӃ¤X«JŸ 
 



  
 

 

36 

 
 
A ° Ᵽ«X ´ºJÆ¦X ­MÄ|ÆJºJ¤Äŷ 
 

 γ bar jedna zagonetka definisana 
 γ bar jedan savet definisan (ili saveti deaktivirani) 
 γ uputstva pre aktivnosti (ili deaktivirana) 
 γ TXZ « ´J«  «ºX³ZX¤´ º ªJ    «ºX³ZX¤´ ÄⱣ ­« NX Ǝ Ӄ  TXJ¦º Æ ³J« Ə 
 γ uputstva nakon aktivnosti (ili deaktivirana) 

 
1JTJ ¤X ´ÆX ÊJÆ³ X«­ŵ Ä °­Ӄ¤Ä ⱡX ´X °­¤JÆ º  ³XⱣ ſIJÆ³ X«­żŵ   M ⱡXºX ´°³Xª«  TJ ¦Ӄ ¦«XºX «J
&­Æ³     ­M¤JÆ ºX ´Æ­¤Ä X´NJ°X ´­MÄŸ 
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2.4. 5X«JT X³ ³X´Ä³´Jŷ  «ºX³J¦º Æ«  ³X´Ä³´    ´NX«X 
 
C ­TXӃ¤¦Ä ſ.«ºX³ZX¤´ º ªJż «JӃJÊ  ´X ªX«JT X³ ³X´Ä³´Jŵ ¦­¤  ÆJª ­ª­zÄⱡJÆJ TJ T­TJºX
XӃXªX«ºX zJª Z ¦JN ¤X Ä ÆJ Ä X´NJ°X ´­MÄŵ ¦J­    «ºX³J¦º Æ«X ³X´Ä³´X ¦­¤  ´X ª­zÄ °­ÆXÊJº 
sa zagonetkama, kao i scene. Da biste pristupili svim ovim funkcijama, kliknite na dugme 
ſ&­TJ¤ ³X´Ä³´żŵ ¦J­ º­ ¤X °³ ¦JÊJ«­ «J ´« ª¦Ä X¦³J«J  ´°­TŸ 
 

 
 
6J¤°³X ⱡXºX Æ TXº  º³  ­°N ¤X ÊJ M³Ê­ T­TJÆJ«¤X Ǝ´ÆJ¦J ´J  ¦­« N­ª ǱƏŵ ¦­¤X ª­ XºX ÄMJN º 
Ä  «ºX³ZX¤´ ÆJ X X´NJ°X ´­MXŷ 
 

1. Odbrojavanje (tajmer) 
2. Tabela najboljih (prikaz rang-liste) 
3. Traka napretka (da pratite koliko je tim odmakao) 
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8TXӃ¤J¦ ſ.«ºX³J¦º Æ«  ³X´Ä³´  ¦­¤  ´X ª­zÄ °­ÆXÊJº  ´J ÊJz­«Xº¦JªJż «ÄT  zJӃX³ ¤Ä z­º­Æ |
 «ºX³J¦º Æ« | ¦­ª°­«X«º Ÿ 8ÆJ zJӃX³ ¤J ´X ´ºJӃ«­ °³­  ³Ä¤X «­Æ ª ÊJz­«Xº¦JªJŵ °J ¤X T­M³­
povremeno je proveriti. Svaka komponenta prikazana je kao kartica sa slikom i dugmetom 
ſǱżŵ º­ ­ӃJ¦ JÆJ «¤X«­ ÄªXºJ«¤XŸ 
 

 γ Tastatura 
 γ Dekoderski disk 
 γ Sef 
 γ ;³X¦ TJⱣ  
 γ ;­ÆXÊ ÆJ«¤X  NJ 
 γ Generator signala 
 γ ↔J|­Æ´¦J ºJMӃJ 
 γ Skrivena putanja 
 γ Osnovni Text Box 
 γ Item Selection 
 γ SQL Editor 

 
 Savet: Svaka zagonetka dolazi sa PDF uputstvom.  
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 ¦­ «J VXºX «J M Ӄ­ ¦J¦JÆ °³­MӃXª º­¦­ª °­TX JÆJ«¤Jŵ °³X°­³ÄⱣӃ¤ Æ­ ¤X TJ °­zӃXTJºX
Ä°Äº´ºÆ­Ÿ &­Æ­Ӄ¤«­ ¤X TJ ¦Ӄ ¦«XºX «J TÄzªX ſ.«´º³Ä¦N ¤Xż ¦­¤X ´X «JӃJÊ  ÄÊ ´ÆJ¦ 

interaktivni resurs  
 

 
 

6X ÊJM­³JÆ ºX TJ «J´ºJÆ« N  ª­³J¤Ä ¦Ӄ ¦«Äº  «J TÄzªX ſ&­TJ¤ MӃ­¦ż «J¦­« º­
¦­«Z zÄ³  Ä  «ºX³J¦º Æ«  ³X´Ä³´Ŷ Ä ´Ä°³­º«­ªŵ ÊJz­«Xº¦J «XⱡX M º  Ä¦Ӄ¤ÄⱣX«J Ä X´NJ°X
sobu.  
 

 
 
 
ᾗXªÄ ´ӃÄ   ´ÆJ¦J ­T ­Æ | ÊJz­«Xº¦ ų 1J¦­  | ª­ XºX ¦­³ ´º º  Ä ´Æ­¤­¤ X´NJ°X ´­M ų C
«J´ºJÆ¦Ä Ä¦³Jº¦­ ­M¤J «¤JÆJª­ ´ÆJ¦Ä   «JⱣ « «¤X«­z °­TX JÆJ«¤JŸ 
 
Tastaturaŷ >X´Ä³´ AJ´ºJºÄ³J ­ª­zÄⱡJÆJ T­TJÆJ«¤X T z ºJӃ«X ºJ´ºJºÄ³X Ä ÆJ Ä X´NJ°X ´­MÄŵ
ºJ¦­ TJ ÄⱣX´« N  ª­zÄ Ä«Xº  «ÄªX³ Ᵽ¦  ¦­T Ǝ Ӄ  T³ÄzX Æ³´ºX TÄzªJT ŵ Ä ÊJÆ ´«­´º  ­T ÆJ  |
°­TX JÆJ«¤Jŷ ´Ӄ­ÆJŵ M­¤X  Ӄ  ´ ªM­ӃXƏŸ 8Æ­ ¤X ¤XT«­´ºJÆ«J   °­Ê«JºJ ªX|J« ¦J ¦­¤J ­TӃ Ᵽno 
ZÄ«¦N ­«  X ÊJ ÊJTJº¦X º °J ſM³JÆJżŷ ¦JTJ ÄⱣX« N  ­º¦³ ¤Ä ºJⱣ«Ä ¦­ªM «JN ¤Äŵ ª­zÄ ¤X Ä«Xº 
ovde i nastaviti dalje. 
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6J Æ³|Ä ª­ XºX Ä«Xº  ¤J´J« «JÊ Æ ºJ´ºJºÄ³X Ǝ«J °³ ªX³ŷ 1XÉ°JTƉ Final Code). Ovo vam 
°­ªJ X TJ ­´ºJ«XºX ­³zJ« Ê­ÆJ«  ¦JTJ ¦­³ ´º ºX Æ  X ³X´Ä³´JŸ C °JTJ¤ÄⱡXª ªX« ¤Ä
Dodeljena zagonetka izaberite zagonetku kojoj ova tastatura pripada (prethodno 
konfigurisanÄ Ä ­TXӃ¤¦Ä ſIJz­«Xº¦XżƏŸ A ªX °­ÆXÊÄ¤XºX ºJ´ºJºÄ³Ä ´J º­ª ¦­«¦³Xº«­ª
zagonetkom u escape sobi. 
 
C ­TXӃ¤¦Ä ſ;­TX JÆJ«¤Jż ª­ XºX °­TX´ º   ÊzӃXT   °­«J J«¤X ºJ´ºJºÄ³Xŷ 
 

 γ Skin: Izaberite vizuelni stil tastature (podrazumevana opcija je Standard). 
 γ A ° TÄzªJT ŷ 8TӃÄⱣ ºX ¦­¤X Æ³´ºX TÄzªJT  ⱡX ºJ´ºJºÄ³J °³ ¦JÊ ÆJº  ƎM³­¤XÆXŵ ´Ӄ­ÆJŵ

boje ili simbole). 
 γ  ¦N ¤J «J¦­« ³X JÆJ«¤Jŷ 8TJMX³ ºX ºJ ⱡX ´X T­z­T º  ¦JTJ ´X Ä«X´X ºJⱣJ« ¦­T Ǝ«J
°³ ªX³ŵ ª­ XºX ­TJM³Jº  TJ ´X «  ºJ «X T­z­T  JÄº­ªJº´¦   Ӄ  TJ ´X ÄⱣX« N ªJ °³ ¦J X
poruka). 

 γ ;­ÊJT «Jŷ  ¦­ XӃ ºX °X³´­«JӃ ÊJN ¤Äŵ ª­ XºX T­TJº  °³ ӃJz­VX«Ä °­ÊJT «Ä
Ä«­ X«¤Xª C>2-J Ǝ¦­³ ´«­ J¦­ XӃ ºX TJ ºJ´ºJºÄ³J MÄTX °³ ¦JÊJ«J «J ºXªJº´¦­¤ ´Ӄ N 
 Ӄ  Ä ­T³XVX«­¤ ´NX« ƏŸ 
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Pro savet: IJ°Jªº ºX TJ ª­ XºX ¦­° ³Jº  C>2 ¦­¤  ´X °­¤JÆ  «J¦­« º­ Ä°Ӄ­JT-ujete sliku 

Ä (´NJ°° °ÄºXª ­°N ¤X ſÄ°Ӄ­JTÄ¤ ZJ¤ӃżŸ 1Ӄ ¦­ª «J ­Æ­ TÄzªX nakon upload-ovanja slike 
Ǝ Ӄ  TJº­ºX¦X Ä (´NJ°°Ə T­M ⱡXºX C>2 ¦­¤  ª­ XºX  ´¦­³ ´º º ŵ «J °³ ªX³ŵ ÊJ ­T³XV ÆJ«¤X
°­ÊJT «´¦X ´Ӄ ¦X ÆJ X X´NJ°X ´­MXŸ 
 

 
 

 
 
Dekoderski disk: &X¦­TX³´¦  T ´¦ ÆJª ­ª­zÄⱡJÆJ TJ Ä X´NJ°X ´­MÄ T­TJºX ³­º ³J¤Äⱡ 
TX¦­TX³´¦  JӃJº ´J Æ  X º­Ᵽ¦­ÆJŸ CⱣX´« N  ª­zÄ ­¦³XºJº  º­Ᵽ¦­ÆX ¦J¦­ M  °­³JÆ«JӃ  M³­¤XÆXŵ
´Ӄ­ÆJŵ M­¤Xŵ ´ ªM­ӃX   ­M­¤X«X ´ ªM­ӃX   ºJ¦­ ­º¦³ Ӄ  ´¦³ ÆX«  ¦­Tŵ ­M³JÊJN  Ӄ  ³X X«¤XŸ 
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C °­Ӄ¤Ä ſ6JÊ Æż Ä«X´ ºX ¤J´J« «JÊ Æ ÊJ TX¦­TX³´¦  T ´¦ Ǝ«°³Ÿ &X¦­TX³´¦  T ´¦Ɖ Final Code). 
8Æ­ ÆJª °­ªJ X TJ °³Jº ºX ³X´Ä³´X ¦JTJ ¦­³ ´º ºX Æ  X «¤ |Ÿ C °­Ӄ¤Ä ſ&­TXӃ¤X«J ÊJz­«Xº¦Jż
 ÊJMX³ ºX ÊJz­«Xº¦Ä ¦­¤­¤ ­ÆJ¤ ³X´Ä³´ °³ °JTJŸ A ªX °­ÆXÊÄ XºX TX¦­TX³´¦ disk sa 
­T³XVX«­ª ÊJz­«Xº¦­ª Ä ÆJ ­¤ X´NJ°X ´­M  ¦­¤Ä ´ºX ÆXⱡ ¦­«Z zÄ³ ´JӃ  Ä ­TXӃ¤¦Ä
ſIJz­«Xº¦XżŸ 
 
C ­TXӃ¤¦Ä ſ;­TX JÆJ«¤Jż ª­ XºX ­T³XT º   ÊzӃXT   ´Ӄ­ X«­´º TX¦­TX³´¦­z T ´¦Jŷ 
 

 γ Skin: Izaberite vizuelni stil diska (standard, retro ili futuristic).. 
 γ #³­¤ º­Ᵽ¦­ÆJŷ .ÊJMX³ ºX ¦­Ӄ ¦­ ⱡX T ´¦  ªJº  º­Ᵽ¦­ÆJ Ǝ­T Ǐ T­ ǒƏŸ E  X º­Ᵽ¦­ÆJ ­M Ᵽ«­
Ê«JⱣ  Æ  X ª­zÄⱡ | ¦­ªM «JN ¤JƊ   ÆXⱡ   ÊJÊ­ÆŸ 

 
?ÆJ¦  º­ⱣJ¦ ª­ XºX ¦­«Z zÄ³ ´Jº  °­¤XT «JⱣ«­ŵ J T­´ºÄ°«X ­°N ¤X ´Äŷ 
 

 γ A ° º­Ᵽ¦Jŷ .ÊJMX³ ºX ºJ ⱡX ´X °³ ¦JÊ ÆJº  «J º­Ᵽ¦Ä ƎM³­¤XÆ ŵ ´Ӄ­ÆJŵ M­¤Xŵ ´ ªM­Ӄ   Ӄ 
obojeni simboli). 
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 γ Broj elemenataŷ 8T³XT ºX ¦­Ӄ ¦­ ⱡX ´X Æ³XT«­´º  °³ ¦JÊ ÆJº  «J º­ª º­Ᵽ¦Ä Ǝ ÊªXVÄ ǐ
i 14). 

 γ Dozvoljena rotacijaŷ .ÊJMX³ ºX TJ Ӄ  ÄⱣX´« N  ª­zÄ ³­º ³Jº  ºJ¤ º­ⱣJ¦ Ǝ&JƄ6XƏŸ 
 

 8Æ­ ¤X ¦­³ ´«­ J¦­ XӃ ºX TJ ¤XTJ« TX­ T ´¦J ­´ºJ«X Z ¦´ ³J«ŵ T­¦ ´X ­´ºJӃ  º­Ᵽ¦­Æ 
³­º ³J¤Äŵ ¦J¦­ M ´ºX Ä´ªX³ Ӄ  ÄⱣX« ¦X ¦J XӃ¤X«­ª °³­NX´Ä TX  Z³­ÆJ«¤JŸ 
 

 γ Pozadinaŷ 5­ XºX °X³´­«JӃ Ê­ÆJº   ÊzӃXT T­TJÆJ«¤Xª °³ ӃJz­VX«X °­ÊJT «´¦X ´Ӄ ¦X
putem URL-J Ǝ­TӃ Ᵽ«­ J¦­ XӃ ºX TJ T ´¦ MÄTX ºXªJº´¦  Ä´¦ӃJVX« ´J °³ Ᵽ­ª  Ӄ 
­¦³Ä X«¤XªƏŸ 

 
 Savet za nastavu: &X¦­TX³´¦  T ´¦­Æ  °­´XM«­ T­M³­ ZÄ«¦N ­«  Ä ¦JTJ ´Ä º³Jz­Æ 

³J´°­³XVX«  Ä ³JÊӃ Ᵽ º ª ªJºX³ ¤JӃ ªJ ƎºX¦´ºŵ ´Ӄ ¦Xŵ JÄT ­Əŵ J ÄⱣX« N  ª­³J¤Ä TJ  | ¦­ªM «Ä¤Ä
¦J¦­ M  °­³JÆ«JӃ  º­Ᵽ¦­ÆX   ­º¦³ Ӄ  ÊJÆ³ «Ä ³XⱣŵ M³­¤  Ӄ  ¦­TŸ 
 
Sef: >X´Ä³´ ?XZ ­ª­zÄⱡJÆJ T­TJÆJ«¤X ¦ӃJ´ Ᵽ«X ¦­ªM «JN ­«X M³JÆX Ä ÆJ Ä X´NJ°X ´­MÄŸ
CⱣX´« N  ªJ« °ÄӃ  Ä º­Ᵽ¦ ⱡXª ¦J¦­ M  Ä«XӃ  ºJⱣJ« ¦­T   ſ­ºÆ­³ Ӄ ż ´XZƊ º­ zJ Ᵽ «   TXJӃ« ª
ÊJ ÊJz­«Xº¦X Ä ¦­¤ ªJ ÄⱣX« N  ª­³J¤Ä TJ ­º¦³ ¤Ä ¦­ªM «JN ¤Ä «J ­´«­ÆÄ º³Jz­ÆJŵ °³­³JⱣÄ«Jŵ
obrazaca ili skrivenih informacija. 
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C °­Ӄ¤Ä ſ6JÊ Æż Ä«X´ ºX ¤J´J« «JÊ Æ ÊJ ´Æ­¤ ´XZ Ǝ«J °³ ªX³ŷ ?XZƉ Combination Lock). Ovo 
ÆJª °­ªJ X TJ zJ ӃJ¦­  TX«º Z ¦Ä¤XºXŵ «J³­Ᵽ º­ J¦­ ¦­³ ´º ºX Æ  X ³X´Ä³´JŸ C °­Ӄ¤Ä
ſ&­TXӃ¤X«J ÊJz­«Xº¦Jż  ÊJMX³ ºX ÊJz­«Xº¦Ä ¦­¤­¤ ­ÆJ¤ ´XZ °³ °JTJŸ A ªX °­ÆXÊÄ¤XºX ³Xsurs 
´J ¦­«¦³Xº«­ª ÊJz­«Xº¦­ª Ä ÆJ ­¤ X´NJ°X ´­M Ÿ 
C ­TXӃ¤¦Ä ſ;­TX JÆJ«¤Jż ª­ XºX °³ ӃJz­T º   ÊzӃXT ´XZJ   º­ ºJ ⱡX ´X T­z­T º  «J¦­« º­
MÄTX Ä´°X «­ ­ºÆ­³X«ŷ 
 

 γ Skinŷ .ÊJMX³ ºX Æ ÊÄXӃ«  ´º Ӄ ´XZJ Ǝª­ XºX M ³Jº   ÊªXVÄ ³Xº³­ŵ ZÄºÄ³ ´º N  Ӄ  ´ºJ«TJ³TƏŸ 
 γ  ¦N ¤J «J¦­« ³X JÆJ«¤Jŷ 8TӃÄⱣ ºX ºJ º³XMJ TJ ´X T­z­T  «J¦­« º­ ´X ´XZ Ä´°X «­
­ºÆ­³ Ÿ C °³ ªX³Ä ¤X °­TX X«­ «J 6 ¤XT«Jŵ º­ Ê«JⱣ  TJ ´X «  ºJ «X °­¦³XⱡX
automatski Ɗ º­ ¤X ¦­³ ´«­ J¦­ XӃ ºX TJ ÄⱣX« N  «J°³JÆX T­TJº«  ¦­³J¦ Ǝ«°³Ÿ TJ
°³­Ᵽ ºJ¤Ä º³Jz  Ӄ  «J´ºJÆX ³ÄⱣ«­ƏŸ 5­ XºX ºJ¦­VX °­TX´ º  °­³Ä¦Ä ¦­¤J ⱡX ´X °³ ¦JÊJº 
ÄⱣX« N ªJ J¦­  ÊJMX³XºX ­°N ¤Ä ſ;³ ¦J   °­³Ä¦ÄżŸ 

 
 Savet za nastavuŷ ?XZ ¤X ­TӃ ⱣJ« ¦J­ ſ°³X¦³Xº« NJż Ä J¦º Æ«­´º Ɗ iskoristite ga da 

­º¦³ ¤XºX ÆJ J« º³Jzŵ ­º¦Ӄ¤ÄⱣJºX «­Æ  TX­ °³ ⱣX  Ӄ  °­ºÆ³T ºX TJ ´Ä ÄⱣX« N  °³­«J Ӄ  ºJⱣ«­
³X X«¤X °³X «Xz­ º­ «J´ºJÆX TJӃ¤XŸ 
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;³X¦ TJⱣ ŷ >X´Ä³´ ;³X¦ TJⱣ  ­ª­zÄⱡJÆJ T­TJÆJ«¤X ¦­«º³­Ӄ«X ºJMӃX ´J Æ  X °³X¦ TJⱣJ ¦­¤X
ÄⱣX´« N  ª­zÄ Ä¦Ӄ¤ÄⱣ ÆJº     ´¦Ӄ¤ÄⱣ ÆJº  ¦J¦­ M  °­´º zӃ  °³JÆ Ӄ«Ä ¦­«Z zÄ³JN ¤ÄŸ 8TӃ ⱣJ« ¤X ÊJ
ÊJz­«Xº¦X ÊJ´«­ÆJ«X «J ­M³J´N ªJŵ Ӄ­z N ŵ °­¦Ä J¤Ä   z³X N ŵ ´X¦ÆX«NJªJ  Ӄ   ÊJÊ­Æ ma tipa 
ſ°­TX´  °³X¦ TJⱣX  ´°³JÆ«­żƊ   Æ ÊÄXӃ«­ °­T´XⱡJ «J °³JÆ  ¦­«º³­Ӄ«  °J«XӃ  Ê X´NJ°X ´­MJŸ 
 

 
 
C °­Ӄ¤Ä ſ6JÊ Æż Ä«X´ ºX ¤J´J« «JÊ Æ ³X´Ä³´J Ǝ«J °³ ªX³ŷ ;³X¦ TJⱣ Ɖ Kontrolni panel). Ovo je 
°­´XM«­ ¦­³ ´«­ J¦­ ¦­³ ´º ºX Æ  X °J«XӃJ ´J °³X¦ TJⱣ ªJ Ä  ´º­¤ X´NJ°X ´­M Ÿ C °­Ӄ¤Ä
ſ&­TXӃ¤X«J ÊJz­«Xº¦Jż  ÊJMX³ ºX ÊJz­«Xº¦Ä ¦­¤­¤ ­ÆJ¤ °J«XӃ °³ °JTJŸ A ªX °­ÆXzujete 
interaktivni resurs sa tom konkretnom zagonetkom. 
 
C ­TXӃ¤¦Ä ſ;­TX JÆJ«¤Jż ª­ XºX °³ ӃJz­T º  ¦J¦­ °J«XӃ ´J °³X¦ TJⱣ ªJ ZÄ«¦N ­«  X   ¦J¦­
izgleda: 
 

 γ Skinŷ .ÊJMX³ ºX Æ ÊÄXӃ«  ´º Ӄ °J«XӃJŸ 6J ´« ª¦Ä X¦³J«J °­TX X« ¤X «J ?ºJ«TJ³Tŵ JӃ 
ª­ XºX  ÊJM³Jº    ³Xº³­  Ӄ  ZÄºÄ³ ´º Ᵽ¦ Ÿ 
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 γ #³­¤ °³X¦ TJⱣJŷ 8T³XT ºX ¦­Ӄ ¦­ °³X¦ TJⱣJ XӃ ºX TJ ÄⱣX« N  Æ TX Ǝ­ÆTX ¤X °­TX X«­
«J ӄƏŸ EXⱡ  M³­¤ °³X¦ TJⱣJ ­M Ᵽ«­ Ê«JⱣ  ´Ӄ­ X« ¤Ä ¦­ªM «JN ¤ÄŸ (´NJ°° ­ª­zÄⱡJÆJ
 ÊM­³  ÊªXVÄ ǎ   ǎǑ °³X¦ TJⱣJŸ 

 γ Povezani elementiŷ .ÊJMX³ ºX TJ Ӄ  ´Ä °³X¦ TJⱣ  °­ÆXÊJ«  ´J T­TJº« ª XӃXªX«º ªJ  Ӄ 
°­«J J«¤ ªJ Ǝ«J ´« ª¦Ä X¦³J«J °­TX X«­ ¤X «J ſ6 ¤XTJ«żŵ JӃ  ª­ XºX M ³Jº   ÊªXVÄ
brojeva, slova, simbola i boja) 

 γ Pozadinaŷ 5­ XºX T­TJº«­ °³ ӃJz­T º   ÊzӃXT T­TJÆJ«¤Xª °­ÊJT «´¦X ´Ӄ ¦X °ÄºXª
URL-a Ɗ ¦­³ ´«­ J¦­ XӃ ºX TJ °J«XӃ Ä¦Ӄ­° ºX Ä °³ ⱣÄ  Ӄ  ºXªÄ X´NJ°X ´­MXŸ 

 
 Nastavni savet: ;³X¦ TJⱣ  ­TӃ Ᵽ«­ ZÄ«¦N ­«  Ä ¦JTJ ÄⱣX« N  º³XMJ TJ ¦­ªM «Ä¤Ä Æ  X

º³Jz­ÆJ Ǝ«°³Ÿ ſ;³X¦ TJⱣ ǎ z­³Xŵ ;³X¦ TJⱣ ǐ T­ӃXŹżƏ  Ӄ  ¦JTJ ´ÆJ¦  °³X¦ TJⱣ °³XT´ºJÆӃ¤J  ÊM­³
ƎºJⱣ«­Ƅ«XºJⱣ«­ŵ TJƄ«Xŵ Ä¦Ӄ¤ÄⱣX«­Ƅ ´¦Ӄ¤ÄⱣX«­Ə ¦­¤  ª­³J M º  °³JÆ Ӄ«­ °­TX X« TJ M  ´X
­º¦Ӄ¤ÄⱣJ­´ӃXTXⱡ  ¦­³J¦Ÿ 
 
;­ÆXÊ ÆJ«¤X  NJŷ>X´Ä³´ ;­ÆXÊ ÆJ«¤X  NJ ­ª­zÄⱡJÆJ ¦³X ³J«¤X ÊJz­«Xº¦X º °J ſ°­ÆX  
¦JMӃ­ÆXżŵ zTX ÄⱣX´« N  ª­³J¤Ä TJ °­ÆX Ä ­Tz­ÆJ³J¤ÄⱡX  ÊÆ­³«X ºJⱣ¦X ´J «¤ |­Æ ª ºJⱣ« ª
­T³XT  « ª ºJⱣ¦JªJŸ .TXJӃ«­ ¤X ÊJ  ÊJÊ­ÆX ÊJ´«­ÆJ«X «J Ä°J³ ÆJ«¤Äŵ ¦ӃJ´ Z ¦JN ¤ ŵ ³XT­´ӃXTÄŵ
odnosima uzrokƉ°­´ӃXT NJ  Ӄ  Ӄ­z Ᵽ¦ ª °­ÆXÊ ÆJ«¤ ªJƊ   °³Ä J ÊJ« ªӃ¤ Æŵ °³J¦º ⱣJ« ­´XⱡJ¤
rada na kontrolnoj tabli u escape sobi. 
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C °­Ӄ¤Ä ſ6JÊ Æż Ä«X´ ºX ¤J´J« «JÊ Æ ³X´Ä³´J Ǝ«J °³ ªX³ŷ ;­ÆXÊ ÆJ«¤X  NJƉ Upari parove). 
8Æ­ ­ӃJ¦ JÆJ Ä°³JÆӃ¤J«¤X ³X´Ä³´ ªJ J¦­ ¦­³ ´º ºX Æ  X  «ºX³J¦º Æ« | XӃXªX«JºJŸ C °­Ӄ¤Ä
ſ&­TXӃ¤X«J ÊJz­«Xº¦Jż  ÊJMX³ ºX ÊJz­«Xº¦Ä ¦­¤­¤ ­ÆJ¤ °J«XӃ ÊJ °­ÆXÊ ÆJ«¤X ¦JMӃ­va 
°³ °JTJŸ A ªX °­ÆXÊÄ¤XºX ³X´Ä³´ ´J ¦­«¦³Xº«­ª ÊJz­«Xº¦­ª ¦­¤Ä ´ºX ÆXⱡ ¦­«Z zÄ³ ´JӃ  Ä
­TXӃ¤¦Ä ſIJz­«Xº¦XżŸ 
 
C ­TXӃ¤¦Ä ſ;­TX JÆJ«¤Jż ª­ XºX °³ ӃJz­T º  ºX  «Ä    ÊzӃXT ÊJz­«Xº¦X ´J ¦JMӃ­Æ ªJŷ 
 

 γ Skin: Izaberite vizuelni stil panela (standard, retro ili futuristic). 
 γ #³­¤  NJŷ 8T³XT ºX ¦­Ӄ ¦­ °­ÆXÊ ÆJ«¤J ¦JMӃ­ÆJ ÄⱣX´« N  º³XMJ TJ «J°³JÆX Ǝª­ XºX
 ÊJM³Jº   ÊªXVÄ ǎ   ǎǑƏŸ EXⱡ  M³­¤ ¦JMӃ­ÆJ ­M Ᵽ«­ Ê«JⱣ  ´Ӄ­ X« ¤   ÊJÊ­ÆŸ 

 γ A °  NJŷ .ÊJMX³ ºX ´º Ӄ ¦JMӃ­ÆJŸ C °³ ªX³Ä ¤X  ÊJM³J«J ­°N ¤J E  XM­¤«­ŵ ¦­¤J ­ӃJ¦ JÆJ
Æ ÊÄXӃ«­ °³JⱡX«¤X ³JÊӃ Ᵽ º | ÆXÊJŸ ?º Ӄ ª­ X M º    0XT«­M­¤«­Ÿ 

 γ A ° °­ⱣXº«­z ⱣÆ­³Jŷ .ÊJMX³ ºX ¦J¦­ ⱡX °­ⱣXº«X ºJⱣ¦X °­ÆXÊ ÆJ«¤J Ǝ°­ⱣXº«  ⱣÆ­³­Æ Ə
biti prikazane (standardno, kao na snimku ekrana, brojevi, slova ili simboli). 

 γ A ° N Ӄ¤« | ⱣÆ­³­ÆJŷ .ÊJMX³ ºX ¦J¦­ ⱡX ¦³J¤«¤X ºJⱣ¦X °­ÆXÊ ÆJ«¤J ƎN Ӄ¤«  ⱣÆ­³­Æ Ə M º 
prikazane (standardno, brojevi, slova ili simboli). 
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 γ Pozadinaŷ 5­ XºX T­TJº  °³ ӃJz­VX«Ä °­ÊJT «´¦Ä ´Ӄ ¦Ä °ÄºXª C>2-a kako biste 
ovaj resurs uklopili u temu ili narativ escape sobe. 

 
 Savet za nastavu: Zagonetke sa povezivanjem kablova izuzetno su korisne za zadatke 

º °J ſ°­ÆX    ´J #ż Ǝ°­¤JªƉdefinicija, terminƉprevod, problemƉ³X X«¤Xŵ JÄº­³Ɖdelo, 
simbolƉÊ«JⱣX«¤XƏŸ 5­ XºX ­ӃJ¦ Jº  ÊJTJºJ¦ ´ªJ«¤X«¤Xª M³­¤J ¦JMӃ­ÆJ  Ӄ  °­ÆXⱡJº  ºX  «Ä
T­TJÆJ«¤Xª Æ  X ÆXÊJ. 
 
Generator signala: Resurs Generator signala dodaje retro-´º Ӄ ¦­«º³­Ӄ«­z Ä³XVJ¤J Ä ÆJ Ä
X´NJ°X ´­MÄŵ zTX ÄⱣX´« N  ªJ« °ÄӃ  Ä  «ºX³ZX¤´­ª ¦J¦­ M  °³­ ÊÆXӃ   Ӄ   TX«º Z ¦­ÆJӃ  ºJⱣJ«
´ z«JӃƄºJӃJ´«  ­MӃ ¦Ÿ 8TӃ ⱣJ« ¤X  ÊM­³ ÊJ ÊJz­«Xº¦X ¦­¤X Ä¦Ӄ¤ÄⱣÄ¤Ä ­M³J´NXŵ ¦­T­ÆXŵ
frekvencijeŵ ´X¦ÆX«NX  Ӄ   ÊJÊ­ÆX º °J ſ°­TX´  T­¦ ´X «X °­¦Ӄ­° żƊ i izgleda veoma 
Ä°XⱣJºӃ¤ Æ­ Ä ´­MJªJ ´J «JÄⱣ«­ªŵ ºX|«­Ӄ­ ¦­ª  Ӄ  ª ´ºX³ ­Ê«­ª ºXªJº ¦­ªŸ 
 

 
 
C °­Ӄ¤Ä ſ6JÊ Æż Ä«X´ ºX ¤J´J« «JÊ Æ ³X´Ä³´J Ǝ«J °³ ªX³ŷ +X«X³Jº­³ ´ z«JӃJƉ Uskladi oblik 
ºJӃJ´JƏŸ 8Æ­ ÆJª °­ªJ X TJ ­´ºJ«XºX ­³zJ« Ê­ÆJ«  J¦­ ¦­³ ´º ºX Æ  X  «ºX³J¦º Æ« | ³X´Ä³´JŸ
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C °­Ӄ¤Ä ſ&­TXӃ¤X«J ÊJz­«Xº¦Jż  ÊJMX³ ºX ÊJz­«Xº¦Ä ¦­¤­¤ ­ÆJ¤ zX«X³Jº­³ ´ z«JӃJ °³ °JTJŸ
A ªX °­ÆXÊÄ¤XºX ³X´Ä³´ ´J ­T³XVX«­ª ÊJz­«Xº¦­ª Ä ÆJ ­¤ X´NJ°X ´­M Ÿ 
 
C ­TXӃ¤¦Ä ſ;­TX JÆJ«¤Jż ª­ XºX °­TX´ º  ¦J¦­ ⱡX ´X zX«X³Jº­³ ´ z«JӃJ °­«J Jº    ºJ ⱡX ´X
T­z­T º  «J¦­« ³X JÆJ«¤Jŷ 
 

 γ Waveform button : Aktivirajte ili deaktivirajte dugme za kontrolu talasnog oblika. 
 

  ¦­ ¤X Ä¦Ӄ¤ÄⱣX«­ŵ ÄⱣX´« N  T­M ¤J¤Ä T­TJº«Ä ª­zÄⱡ«­´º  «ºX³J¦N ¤X ´J
°­TX JÆJ«¤ ªJ ´ z«JӃJƊ ¦­³ ´«­ Ä ÊJz­«Xº¦JªJ zTX ÄⱣX« N  º³XMJ TJ ªX«¤J¤Ä
tipove ili obrasce signala. 

 
 γ  ¦N ¤J «J¦­z ³X JÆJ«¤Jŷ 8TJMX³ ºX ºJ ⱡX ´X T­z­T º  «J¦­« º­ ÄⱣX´« N  ³X X ³X´Ä³´Ÿ
5­ XºX  ÊJM³Jº  «­«Xŵ °ӃJÉ J ´­Ä«T  Ӄ  ´|­Ç J ªX´´JzXŸ 

 γ Pozadinaŷ 5­ XºX °X³´­«JӃ Ê­ÆJº   ÊzӃXT T­TJÆJ«¤Xª °­ÊJT «´¦X ´Ӄ ¦X °ÄºXª C>2-
Jŵ º­ ¤X ¦­³ ´«­ J¦­ XӃ ºX TJ Ä³XVJ¤ MÄTX Ä¦Ӄ­°Ӄ¤X« Ä ­T³XVX«Ä ´NX«ÄŸ 

 
 Nastavni savet: 8ÆJ¤ ³X´Ä³´ ¤X «J³­Ᵽ º­ ¦­³ ´ºJ« ¦JTJ ÄⱣX« N  º³XMJ TJ °³X°­Ê«J¤Ä

obrazac na osnovu tragova (sekvenca, ritam, kod, vizuelna referenca) i da ga reprodukuju 
°­ª­ⱡÄ zX«X³Jº­³JƊ ­TӃ ⱣJ« ÊJ ?A(5 ¦­«ºX¦´ºXŵ JӃ    ÊJ ¤XÊ ¦X   T³Ä ºÆX«X «JÄ¦X ¦JTJ
obrasce pretvarJºX Ä ´ ªM­ӃX  Ӄ  ſ´ z«JӃXż ÊJ TX  Z³­ÆJ«¤XŸ 
 
↔J|­Æ´¦J ºJMӃJŷ >X´Ä³´ ↔J|­Æ´¦J ºJMӃJ T­TJ¤X Æ ÊÄXӃ«Ä J|­Æ´¦Ä ºJMӃÄ Ä ÆJ X´NJ°X ´­MÄŵ
­ª­zÄⱡJÆJ¤Äⱡ  ÄⱣX´« N ªJ TJ ªJ« °ÄӃ  Ä Z zÄ³JªJ ¦J­ TXӃ­ª ÊJz­«Xº¦XŸ 6X ª­³JºX
¦³X ³Jº  NXӃÄ J|­Æ´¦Ä °J³º ¤ÄƊ ­ÆJ¤ ³X´Ä³´ ´X «J¤ⱣX ⱡX ¦­³ ´º  ÊJ ÊJTJº¦X ÊJ´«­ÆJ«X «J
pozicijama, potezima, obrascima, koordinatama (A1Ɖ,ӅƏ  Ӄ  ÊJTJN ªJ º °J ſ°­´ºJÆ  Z zÄ³X
 ´°³JÆ«­żŸ ;­´XM«­ ¤X ¦­³ ´ºJ« ÊJ Ӄ­z Ᵽ¦X J¦º Æ«­´º ŵ JӃ  ª­ X ­TӃ Ᵽ«­ ZÄ«¦N ­« ´Jº    ¦J­
ªXºJZ­³ Ᵽ¦J ºJMӃJ ÊJ ´JT³ J¤X ¦­¤  « ´Ä °­ÆXÊJ«  ´J J|­ªŸ 
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C °­Ӄ¤Ä ſ6JÊ Æż Ä«X´ ºX ¤J´J« «JÊ Æ J|­Æ´¦X ºJMӃX Ǝ«J °³ ªX³ŷ ↔J|­Æ´¦J ºJMӃJƉ ;³­«JV 
°­ºXÊƏŸ 8Æ­ ÆJª °­ªJ X TJ ¤X ¦J´« ¤X ӃJ¦­  TX«º Z ¦Ä¤XºXŵ °­´XM«­ J¦­ ¦­³ ´º ºX Æ  X
 «ºX³J¦º Æ« | ³X´Ä³´JŸ C °­Ӄ¤Ä ſ&­TXӃ¤X«J ÊJz­«Xº¦Jż  ÊJMX³ ºX ÊJz­«Xº¦Ä ¦­¤­¤ ­ÆJtabla 
°³ °JTJŸ A ªX °­ÆXÊÄ¤XºX J|­Æ´¦Ä ºJMӃÄ T ³X¦º«­ ´J ­T³XVX«­ª ÊJz­«Xº¦­ª
¦­«Z zÄ³ ´J«­ Ä ­TXӃ¤¦Ä ſIJz­«Xº¦XżŸ 
 
C ­TXӃ¤¦Ä ſ;­TX JÆJ«¤Jż ª­ XºX °³ ӃJz­T º   ÊzӃXT J|­Æ´¦X ºJMӃX   «JⱣ « «J ¦­¤  ÄⱣX´« N 
mogu da interaguju sa njom: 
 

 γ Skin: Izaberite vizuelni stil table (standard, kao u prikazanom snimku ekrana, 
realistic ili futuristic).  

 γ ;­ⱣXº«J °­Ê N ¤Jŷ .ÊJMX³ ºX °­ⱣXº«Ä °­Ê N ¤Ä ºJMӃX ¦JTJ ÄⱣX´« N  ­ºÆ­³X ³X´Ä³´Ÿ
5­ XºX  ÊJM³Jº ŷ 1ӃJ´ Ᵽ«­Ǝº³JT N ­«JӃ«  °­ⱣXº«  ³J´°­³XTƏŵ ;³JÊ«J ºJMӃJ Ǝ TXJӃ«­ J¦­
XӃ ºX TJ ÄⱣX« N  ´Jª  ³J´°­³XTX Z zÄ³X °³XªJ º³Jz­Æ ªJƏŵ &Jª « zJªM ºŵ ↔°J«´¦­

otvaranje ili Italiansko otvaranje. 
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 Savet: 8°N ¤J ſ;³JÊ«J ºJMӃJż ¤X ­TӃ Ᵽ«J J¦­ ÊJz­«Xº¦J ÊJ|ºXÆJ TJ ÄⱣX« N  °­´ºJÆX Z zÄ³X
«J ­T³XVX«J °­Ӄ¤Jŵ T­¦ ´Ä ­°N ¤X º ° Ᵽ« | ­ºÆJ³J«¤J Ǝ&Jª « zJªM ºŵ ↔°J«´¦­ ­ºÆJ³J«¤Xŵ
.ºJӃ ¤J«´¦­ ­ºÆJ³J«¤XƏ ¦­³ ´«X J¦­ XӃ ºX TJ ÊJz­«Xº¦J °­Ᵽ«X  Ê °³X°­Ê«JºӃ¤ Æ­z J|­Æ´¦­z 
°­Ӄ­ J¤JŸ 
 

 γ Automatsko resetovanjeŷ 8TӃÄⱣ ºX TJ Ӄ  ºJMӃJ º³XMJ JÄº­ªJº´¦  TJ ´X ³X´XºÄ¤X «J¦­«
 «ºX³J¦N ¤XŸ 6J ´« ª¦Ä X¦³J«J ­ÆJ ­°N ¤J ¤X  ´¦Ӄ¤ÄⱣX«Jŵ º­ Ê«JⱣ  TJ ºJMӃJ ⱣÄÆJ
°³­ªX«X ÄⱣX´« ¦J T­¦ ¤X ³ÄⱣ«­ «X ³X´XºÄ¤ÄŸ 

 γ Pozadinaŷ 5­ XºX T­TJº  °³ ӃJz­VX«Ä °­ÊJT «´¦Ä ´Ӄ ¦Ä °ÄºXª C>2-a kako biste 
ºXªJº´¦  Ä¦Ӄ­° Ӄ  ºJMӃÄ Ä °³ ⱣÄ X´NJ°X ´­MXŸ 

 
Sa desne strane table nalazi se prazna zona Ɗ ­«J ´ӃÄ   ¦J­ Æ ÊÄXӃ«  ſ°³­´º­³ ÊJ Z zÄ³Xż  
T­°³ «­´  º­ªX TJ  «ºX³ZX¤´  ÊzӃXTJ ¦J­ ´ºÆJ³«J J|­Æ´¦J ºJMӃJŸ 
 
Skrivena putanja: >X´Ä³´ ?¦³ ÆX«J °ÄºJ«¤J ­ª­zÄⱡJÆJ ¦³X ³J«¤X ÊJz­«Xº¦X ÊJ´«­ÆJ«X «J
ª³X   °­Ӄ¤Jŵ zTX ÄⱣX´« N  ª­³J¤Ä TJ ­º¦³ ¤Ä  ´°³JÆ«Ä ³ÄºÄ ­T °­ⱣXº«­z T­ ÊJÆ³ «­z °­Ӄ¤JŸ
8TӃ ⱣJ« ¤X ÊJ  ÊJÊ­ÆX ÊJ´«­ÆJ«X «J ´X¦ÆX«NJªJŵ ´ªX³­Æ ªJŵ Ӄ­z N ŵ °­¦Ä J¤Ä   z³X N   Ӄ 
zadacima ti°J ſ°³­«JV  ºJⱣ«Ä ³ÄºÄżƊ   «J³­Ᵽ º­ T­M³­ ZÄ«¦N ­«  X ¦JTJ ÄⱣX« N  º³XMJ TJ
prate tragove korak po korak. 
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C °­Ӄ¤Ä ſ6JÊ Æż Ä«X´ ºX ¤J´J« «JÊ Æ ³X´Ä³´J Ǝ«J °³ ªX³ŷ ?¦³ ÆX«J °ÄºJ«¤JƉ ;³­«JV  ³ÄºÄƏŸ C
°­Ӄ¤Ä ſ&­TXӃ¤X«J ÊJz­«Xº¦Jż  ÊJMX³ ºX ÊJz­«Xº¦Ä ¦­¤­¤ ­ÆJ ª³X J ÊJ ´¦³ ÆX«Ä °ÄºJ«¤Ä
°³ °JTJŸ A ªX °­ÆXÊÄ¤XºX ³X´Ä³´ ´J ­Tz­ÆJ³J¤Äⱡ­ª ÊJz­«Xº¦­ª Ä ÆJ ­¤ X´NJ°X ´­M Ÿ 
 
C ­TXӃ¤¦Ä ſ;­TX JÆJ«¤Jż ª­ XºX ¦­«º³­Ӄ ´Jº  ÆXӃ Ᵽ «Ä ª³X Xŵ ºJ ¤X ÄⱣX« N ªJ Æ TӃ¤ Æ­   ºJ
´X TX JÆJ «J¦­« º­ ³X X ÊJz­«Xº¦Äŷ 
 

 γ Skinŷ .ÊJMX³ ºX Æ ÊÄXӃ«  ´º Ӄ ª³X X Ǝ´ºJ«TJ³Tŵ ZÄºÄ³ ´º Nŵ ³Xº³­  Ӄ  ºJMӃXºƏŸ 
 γ ↔ ³ «J Ƅ E ´ «Jŷ ;­TX´ ºX T ªX«Ê ¤X ª³X XŸ C °³ ªX³Äŵ ª³X J ¤X  ³­¦J Ӆ °­Ӄ¤J   Æ ´­¦J

4 polja. 
 γ ;³ ¦J   °­ⱣXº«Ä ⱡXӃ ¤Äŷ 8TӃÄⱣ ºX TJ Ӄ  ⱡX ÄⱣX´« N  Æ TXº  °­ⱣXº«­ °­Ӄ¤X Ǝ&JƄ6XƏŸ 
 γ ;³ ¦J   ¦³J¤«¤Ä ⱡXӃ ¤Äŷ 8TӃÄⱣ ºX TJ Ӄ  ⱡX ÄⱣX´« N  Æ TXº  ¦³J¤«¤X °­Ӄ¤X Ǝ&JƄ6XƏŸ 

 
  ¦­ ´J¦³ ¤XºX ¤XT«­ Ǝ Ӄ  ­MJƏŵ ÊJz­«Xº¦J °­´ºJ¤X ÊJ|ºXÆ« ¤J   Ä ÆXⱡ­¤ ªX³  ´X ­´ӃJ«¤J «J

ºÄªJⱣX«¤X º³Jz­ÆJŸ 
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 γ ?Ӄ ¦J ª³X X: Dodajte sliku putem URL-J J¦­ XӃ ºX TJ ´X ª³X J «JӃJÊ   Ê«JT
tematske pozadine (na primer, mape, osnove prostora ili lavirinta). 

 γ Boja linijeŷ .ÊJMX³ ºX M­¤Ä Ӄ « ¤X °ÄºJ ƎJÄº­ªJº´¦   Ӄ  °³ ӃJz­VX«­ƏŸ 
 γ  ¦N ¤J «J¦­« ³X JÆJ«¤Jŷ 8TӃÄⱣ ºX ºJ ⱡX ´X T­z­T º  ¦JTJ ÄⱣX´« N   ´°³JÆ«­ ÊJÆ³ X
°ÄºJ«¤Ä Ǝ«  ºJ  Ӄ  °³ ¦JÊ °­³Ä¦X ¦­¤Ä ´ºX °³Xº|­T«­ TXZ « ´JӃ ƏŸ 

 γ Porukaŷ ;­ XӃ¤  ª­ XºX T­TJº  ¦³Jº¦Ä °­³Ä¦Ä ¦­¤J ⱡX ´X °³ ¦JÊJº  «J¦­« ³X JÆJ«¤J
Ǝ TXJӃ«­ ÊJ TJÆJ«¤X «J³XT«­z º³JzJ  Ӄ  °­³Ä¦X ſ­TӃ Ᵽ«­ Ä³JVX«­żƏŸ 

 γ Pozadinaŷ &­TJ¤ºX °³ ӃJz­VX«Ä °­ÊJT «´¦Ä ´Ӄ ¦Ä °ÄºXª C>2-a kako bi zagonetka 
M ӃJ ºXªJº´¦  Ä´¦ӃJVX«J ´J ÆJ ­ª °³ Ᵽ­ª  Ӄ  ´NX«­ªŸ 

 
 Savet za nastavu: IJz­«Xº¦X ´J ´¦³ ÆX«­ª °ÄºJ«¤­ª ­TӃ Ᵽ«­ ZÄ«¦N ­«  Ä ÄÊ ´ªX³«X

º³Jz­ÆX Ǝ«°³Ÿ ſTX´«­ŵ TX´«­ŵ T­ӃXŵ ӃXÆ­ŹżƏ  Ӄ  Ӄ­z Ᵽ¦J °³JÆ ӃJ Ǝ«°³Ÿ ſ ÊMXzJÆJ¤ °­Ӄ¤J ¦­¤J
°³XT´ºJÆӃ¤J¤Ä «XºJⱣ«X ºÆ³T«¤XżƏŸ 5­ XºX ­ӃJ¦ Jº  ÊJTJºJ¦ °³ ¦JÊ ÆJ«¤Xª °­ⱣXº¦JƄ¦³J¤J  Ӄ  zJ
­ºX Jº  «¤ hovim skrivanjem. 
 
Osnovni Text Box: Osnovni Text Box je jedan od najuniverzalnijih resursa u Escapp-u. 
1³X ³J ¤XT«­´ºJÆ«­ °­Ӄ¤X ÊJ Ä«­´ Ä ¦­¤X ÄⱣX´« N  ª­zÄ Ä° ´Jº  ­Tz­Æ­³   °­´ӃJº  zJ Ǝ«J
°³ ªX³ŵ ³XⱣŵ ¦­T  Ӄ  ¦³Jº¦Ä Z³JÊÄƏŸ .TXJӃJ« ¤X ¦JTJ XӃ ºX TJ ÄⱣX« N  T ³X¦º«­ Ä«X´Ä ³X X«¤XƊ 
bez tastature, brave ili drugih specijalnih interfejsa. 
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C °­Ӄ¤Ä ſ6JÊ Æż  ÊJMX³ ºX ¤J´J« «JÊ Æ Ǝ«°³Ÿ AXÈº #­ÈƉ 1­«JⱣJ« ­Tz­Æ­³ƏŸ 8Æ­ ­ӃJ¦ JÆJ
¦J´« ¤X °³X°­Ê«JÆJ«¤XŸ C °­Ӄ¤Ä ſ&­TXӃ¤X«J ÊJz­«Xº¦Jż  ÊJMX³ ºX ÊJz­«Xº¦Ä ¦­¤­¤ ­ÆJ¤
tekstualni okvir pripada. Time se polje za unos povezuje sa tim konkretnim zadatkom. 
 
C ­TXӃ¤¦Ä ſ;­TX JÆJ«¤Jż ª­ XºX °³ ӃJz­T º    ºX¦´º ¦­¤  ⱡX ÄⱣX« N  Æ TXº     ÊzӃXT ´Jª­z
okvira. 
 

 γ Glavni tekstŷ ;­³Ä¦J °³ ¦JÊJ«J  Ê«JT °­Ӄ¤J ÊJ Ä«­´ Ǝ«°³Ÿ C«X´  ³X X«¤XƏŸ 
 γ Tekst dugmetaŷ 6Jº° ´ «J TÄzªXºÄ Ǝ«°³Ÿ ;­ JӃ¤ ŵ ;­ºÆ³T ŵ;³­ÆX³ ƏŸ 
 γ Plejsholderŷ #ӃXT  ºX¦´º Ä °­Ӄ¤Ä ÊJ Ä«­´ °³X «Xz­ º­ ÄⱣX« N  °­Ᵽ«Ä TJ ¦ÄNJ¤Ä Ǝ«°³Ÿ
C«X´  ´Æ­¤ ­Tz­Æ­³ ­ÆTXŹƏŸ 

 γ ↔ ³ «J ƎӆƏŷ 1­Ӄ ¦­  ³­¦­ ´X °­Ӄ¤X ÊJ Ä«­´ °³ ¦JÊÄ¤X «J X¦³J«ÄŸ 
 γ Horizontalno poravnanje / Verticalno poravnanje ŷ ;­Ӄ­ J¤ °J«XӃJ «J X¦³J«Ä Ǝ«°³Ÿ

centriran). 
 γ EXӃ Ᵽ «J ºX¦´ºJ ƎÆª «Əŷ >X´°­«´ Æ«­ °­TX JÆJ«¤X ÆXӃ Ᵽ «X ºX¦´ºJ ¦­¤X ´X °³ ӃJz­VJÆJ
ÆXӃ Ᵽ «  X¦³J«JŸ 

 γ 5 « ªJӃ«J ÆXӃ Ᵽ «J ºX¦´ºJ Ǝ°ÈƏŷ 6J¤ªJ«¤J T­ÊÆ­Ӄ¤X«J ÆXӃ Ᵽ «J ºX¦´ºJŸ 
 γ 5J¦´ ªJӃ«J ÆXӃ Ᵽ «J ºX¦´ºJ Ǝ°ÈƏŷ 6J¤ÆXⱡJ T­ÊÆ­Ӄ¤X«J ÆXӃ Ᵽ «J ºX¦´ºJŸ 
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 γ Boja tekstaŷ #­¤J ¦­³  ⱡX«J ÊJ zӃJÆ«  ºX¦´ºŸ 
 γ Boja poruke o uspehuŷ #­¤J ¦­¤J ´X °³ ¦JÊÄ¤X ¦JTJ ¤X ­Tz­Æ­³ ºJⱣJ«Ÿ 
 γ Boja poruke o neuspehuŷ #­¤J ¦­¤J ´X °³ ¦JÊÄ¤X ¦JTJ ¤X ­Tz­Æ­³ «XºJⱣJ«Ÿ 
 γ Boja pozadine panela: Boja pozadine panela sa tekstualnim okvirom. 
 γ ↔ ³ «J  Æ NX °J«XӃJ Ǝ°ÈƏ   #­¤J  Æ NX °J«XӃJŷ 1­«º³­Ӄ  Ä  ÊzӃXT  Æ NX °J«XӃJ Ǝ Ӄ  ¤X
Ä¦Ӄ­« ºX °­TX JÆJ«¤Xª  ³ «X «J ǍƏŸ 

 γ Neprozirnost (%)ŷ 8T³XT ºX TJ Ӄ  ⱡX °J«XӃ M º  °³­Æ T« ¤   Ӄ  °Ä« ¤X M­¤XŸ 
 γ Minimalno trajanje poruke o uspehu (u sekundama)ŷ 8T³XT ºX ¦­Ӄ ¦­ TÄz­ ⱡX
°­³Ä¦J ­ Ä´°X|Ä ­´ºJº  Æ TӃ¤ ÆJ «J¦­« ºJⱣ«­z ­Tz­Æ­³JŸ 1­³ ´«­ J¦­ XӃ ºX TJ
ÄⱣX« N   ªJ¤Ä Æ³XªX«J TJ °³­Ᵽ ºJ¤Ä °­ºÆ³TÄ °³X «Xz­ º­ «J´ºJÆX TJӃ¤XŸ 

 γ Pozadina: Dodajte pozadinsku sliku putem URL-a kako biste smestili tekstualni 
­¦Æ ³ Ä ´NX«Ä Ǝ«°³Ÿ X¦³J« ³JⱣÄ«J³Jŵ T­¦ÄªX«ºŵ ¦­«º³­Ӄ«Ä ºJMӃÄ  ºTŸƏŸ 

 
 Savet za nastavu: 8ÆJ¤ ³X´Ä³´ ¤X  TXJӃJ« ÊJ ÊJÆ³ «X ­Tz­Æ­³X Ǝ¦Ӄ¤ÄⱣ«X ³XⱣ ŵ °³XÆ­TXŵ

¦³Jº¦X TXZ « N ¤XƏ   ÊJ ÊJz­«Xº¦X Ä ¦­¤ ªJ ÄⱣX« N  º³XMJ TJ °³­ ÊÆXTÄ ºX¦´ºƊ samo vodite 
³JⱣÄ«J TJ Z­³ªJº ­ⱣX¦ ÆJ«­z ­Tz­Æ­³J MÄTX ¤J´J« ƎÆXӃ ¦J ´Ӄ­ÆJŵ ³JÊªJ¦ŵ J¦NX«º   ºTŸƏŸ 
 
Izbor predmeta: >X´Ä³´ .ÊM­³ °³XTªXºJ ­ª­zÄⱡJÆJ ¦³X ³J«¤X ÊJz­«Xº¦X Ä ¦­¤­¤ ÄⱣX´« N 
ª­³J¤Ä TJ  ÊJMX³Ä ºJⱣJ«ƄºJⱣ«X XӃXªX«ºƎXƏ  Ê °­«ÄVX«­z ´¦Ä°J ­°N ¤JŸ 8TӃ ⱣJ« ¤X ÊJ
ÊJTJº¦X ÊJ´«­ÆJ«X «J °³X°­Ê«JÆJ«¤Äŵ ¦ӃJ´ Z ¦JN ¤ ŵ Ä°J³ ÆJ«¤Ä  Ӄ  °³ «N °Ä ſ ÊJMX³  °³JÆ 
­M¤X¦JºżƊ i mo X ¦­³ ´º º  ºX¦´ºŵ ´Ӄ ¦X  Ӄ  «¤ |­ÆÄ ¦­ªM «JN ¤ÄŸ 
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C °­Ӄ¤Ä ſ6JÊ Æż Ä«X´ ºX ¤J´J« «JÊ Æ ³X´Ä³´J Ǝ«°³Ÿ .ÊM­³ °³XTªXºJƉ Izaberi korektan trag). U 
°­Ӄ¤Ä ſ&­TXӃ¤X«J ÊJz­«Xº¦Jż  ÊJMX³ ºX ÊJz­«Xº¦Ä ¦­¤­¤ ­ÆJ J¦º Æ«­´º °³ °JTJŸ A ªX
°­ÆXÊÄ¤XºX ³X´Ä³´ ´J ­Tz­ÆJ³J¤Äⱡ ª ÊJTJº¦­ª Ä ÆJ ­¤ X´NJ°X ´­M Ÿ 
 
C ­TXӃ¤¦Ä ſ;­TX JÆJ«¤Jż ­T³XVÄ¤XºX ¦­Ӄ ¦­ ⱡX ³Ä«T  ÄⱣX« N   z³Jº ŵ ºJ ⱡX Æ TXº    ¦J¦ÆÄ ⱡX
povratnu informaciju dobijati.  
 

 γ Broj rundi: .ÊJMX³ ºX M³­¤ ³Ä«T  Ǝª­ XºX M ³Jº   ÊªXVÄ ǎ   ǔƏ 
 

 E  X ³Ä«T  ¤X ¦­³ ´«­ J¦­ XӃ ºX Æ  X´ºX°X«   ÊJÊ­Æ Ǝ«°³Ÿ >Ä«TJ ǎ ­º¦Ӄ¤ÄⱣJÆJ º³Jz ÊJ
Rundu 2). 
 
IJ ´ÆJ¦Ä ³Ä«TÄ ª­ XºX T­TJº ŷ 
 

 γ Text: Uputstvo ili zadatak za tu rundu (na primer: Izaberite dva elementa koja 
pripadaju istoj kategoriji). 
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 γ Slika: Vizuelni podsticaj putem URL-a (korisno ako se zadatak zasniva na slici, 
T ¤Jz³JªÄ  Ӄ  ´NX« ƏŸ ;­T´Xº« ¦ŷ C>2 ª­ XºX ¦­° ³Jº  «J¦­« º­ ­º°³Xª ºX ´Ӄ ¦Ä Ä
(´NJ°° °³X¦­ ­°N ¤X ſÄ°Ӄ­JT Z ӃXżŸ 

 
C ­TXӃ¤¦Ä ſ;³XTªXº ż ¦³X ³JºX ­°N ¤X ¦­¤X ÄⱣX´« N  ª­zÄ TJ ­TJMX³ÄŸ IJ ´ÆJ¦Ä ­°N ¤Ä
ª­ XºX Ä¦Ӄ¤ÄⱣ º ŷ 
 

 γ Tekst: Oznaku ili opis stavke 
 γ Slika: Sliku (putem URL-a) kako bi opcija postala vizuelna kartica 

 
 ¦­ ÆJª ¤X °­º³XM«­ Æ  X ­°N ¤Jŵ ¦Ӄ ¦« ºX «J TÄzªX Ǳ TJ T­TJºX «­ÆX ´ºJÆ¦XŸ 
 
6  X Ä °­TX JÆJ«¤ ªJ ª­ XºX TXZ « ´Jº   ŷ 
 

 γ Poruka o neuspehuŷ ;­³Ä¦Ä ¦­¤Ä ⱡX ÄⱣX« N  Æ TXº  J¦­  ÊJMX³Ä °­z³X «­ Ǝ¦­³ ´«­ ÊJ
°­T´º NJ«¤X TJ °­¦Ä J¤Ä °­«­Æ­ƏŸ 

 γ  ¦N ¤J «J¦­« ³X JÆJ«¤Jŷ 8T³XT ºX ºJ ⱡX ´X TX´ º  ¦JTJ ÄⱣX« N   ÊJMX³Ä ºJⱣJ«
­Tz­Æ­³ Ǝ«  ºJ  Ӄ  °³ ¦JÊ °­³Ä¦XƏŸ 

 γ Pozadina: Dodajte pozadinsku sliku putem URL-a kako biste ovu aktivnost uskladili 
´J ºXª­ª ÆJ X X´NJ°X ´­MXŸ 

 
 Savet za nastavu: .ÊM­³ °³XTªXºJ ¤X ­TӃ ⱣJ« ÊJ ÄⱣX«¤X ¤XÊ ¦J Ǝ­TJMX³ ºX °³JÆ Ӄ«  °³XÆ­Tŵ

sinonim, kolokaciju), kao i za druge predmete (prepoznajte pravi pojam, alat, korak ili 
°³ ªX³ƏŸ 1­ªM «­ÆJ«¤X ´Ӄ ¦X   ºX¦´ºJ Ᵽ «  J¦º Æ«­´º ¤­ J«zJ ­ÆJ« ¤­ªŸ 
 
SQL editor: >X´Ä³´ ?=2 XT º­³ ­ª­zÄⱡJÆJ T­TJÆJ«¤X °­¤XT«­´ºJÆӃ¤X«­z  ÊJÊ­ÆJ ´J MJÊ­ª
°­TJºJ¦J Ä ÆJ Ä X´NJ°X ´­MÄŸ CⱣX´« N  Æ TX  «ºX³ZX¤´ ´J °­Ӄ¤Xª ÊJ Ä° º Ǝ=ÄX³ÉƏ   °³­´º­³­ª
ÊJ ³XÊÄӃºJºX Ǝ>X´ÄӃº´Əŵ zTX ª­zÄ ° ´Jº     ÊÆ³ JÆJº  ?=2 ¦­ªJ«TX Ǝ«J °³ ªX³ŵ ?(2($A Ɣ
FROM ŹƏ TJ M  ­Tz­Æ­³ Ӄ  «J °­´ºJÆӃ¤X«­ ° ºJ«¤XŸ .TXJӃJ« ¤X ÊJ J¦º Æ«­´º  ¦­¤X ³JÊÆ ¤J¤Ä
° ´ªX«­´º ­ °­TJN ªJŵ ³JÊÄªXÆJ«¤X MJÊJ °­TJºJ¦Jŵ Z Ӄº³ ³J«¤X   °³Xº³J  ÆJ«¤X  «Z­³ªJN ¤J
¦³­Ê °³J¦º ⱣJ« ³JTŸ 
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C °­Ӄ¤Ä ſ6JÊ Æż Ä«X´ ºX ¤J´J« «JÊ Æ ³X´Ä³´J Ǝ«°³Ÿ ?=2 XT º­³Ɖ Pronadji odgovor). U polju 
ſ&­TXӃ¤X«J ÊJz­«Xº¦Jż  ÊJMX³ ºX ÊJz­«Xº¦Ä ¦­¤­¤ ­ÆJ ?=2 J¦º Æ«­´º °³ °JTJŸ A ªX
°­ÆXÊÄ¤XºX ?=2 (T º­³ ´J ­Tz­ÆJ³J¤Äⱡ ª ÊJTJº¦­ª Ä ÆJ ­¤ X´NJ°X ´­M Ÿ 
 
C ­TXӃ¤¦Ä ſ;­TX JÆJ«¤Jż °­TX JÆJºX MJÊÄ °­TJºJ¦Jŵ ÊJTJºJ¦   °³ ¦JÊ ¦­¤  ⱡX ÄⱣX« N  Æ TXº Ÿ 
 

 γ Skinŷ .ÊJMX³ ºX Æ ÊÄXӃ«Ä ºXªÄ ÊJ XT º­³Ÿ ;JTJ¤Äⱡ  ªX«  ´JT³   M³­¤«X ´º Ӄ­ÆX ƎM³ ºXŵ
vapor, morph, quartz, litera, cerulean itd.).  

 γ  ¦N ¤J «J¦­« ³X JÆJ«¤Jŷ 5­ XºX  ÊJM³Jº  ſ« ¤XT«Jż  Ӄ  ſ°³ ¦J   °­³Ä¦ÄżŸ 
 γ Pozadinaŷ 5­ XºX T­TJº  °³ ӃJz­VX«Ä °­ÊJT «´¦Ä ´Ӄ ¦Ä °ÄºXª C>2-a kako biste 

uskladili izgled sa temom escape sobe. 
 γ URL Baze podatakaŷ 6JӃX° ºX C>2 ?=2 ºX MJÊX °­TJºJ¦JŸ CⱣX´« N  ⱡX °­´ºJÆӃ¤Jº 

upite upravo ovoj bazi tokom zadatka. 
 γ Pitanjeŷ 6J°   ºX ° ºJ«¤X «J ¦­¤X ÄⱣX´« N  º³XMJ TJ ­Tz­Æ­³X ¦­³ ´ºXⱡ  ?=2 Ǝ«°³Ÿ 1­¤ 
ÄªXº« ¦ ´X «J¤ⱣXⱡe pojavljuje?). 

 γ Naslovŷ &­TJ¤ºX «J´Ӄ­Æ ¦­¤  ⱡX ´X °³ ¦JÊJº  «J Æ³|Ä ÊJTJº¦J Ǝ¦­³ ´«­ ÊJ ¦­«ºX¦´º  
narativ). 
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 γ ;­ⱣXº«  Ä° ºŷ C«X´ ºX °­ⱣXº«  ?=2 Ä° º ¦­¤  ⱡX ´X °³ ¦JÊJº  ¦JTJ ÄⱣX« N  ­ºÆ­³X
XT º­³Ÿ 8Æ­ ¤X ¦­³ ´«­ ÊJ °­´ºX°X«­ ÄÆ­VX«¤X Ǝ«°³Ÿ ?(2($A Ɣ *>85 J³º ´º´ŶƏŸ 
 

5­ XºX °³ ӃJz­T º  ºX¦´º ¦­¤  ´X °­¤JÆӃ¤Ä¤X Ä ´ÆJ¦­ª TXӃÄ XT º­³Jŷ 
 γ Naslov oblasti upita (npr, Query) 
 γ Plejsholder oblasti upita (npr., SELECT * FROM ...) 
 γ Naslov oblasti rezultata (npr, Rezultati) 
 γ Plejsholder za oblast za rezultate (npr, Pokrenite upit da biste videli rezultate ovde.) 
 γ Naslov oblasti za testiranje (npr, Testovi) 
 γ ;ӃX¤´|­ӃTX³ ­MӃJ´º  ÊJ ºX´º ³J«¤X Ǝ«°³Ÿŵ ;­¦³X« ºX Ä° º TJ M ´ºX Æ TXӃ  ºX´º­ÆXŹƏ 
 γ Naslov oblasti za informacije (npr, Info) 

 
 γ Testovi: 1Ӄ ¦« ºX «J TÄzªX Ǳ TJ T­TJºX ¤XTJ«  Ӄ  Æ  X ºX´º­ÆJŸ AX´º­Æ  TXZ «  Ä Ä´Ӄ­ÆX
¦­¤X ³XÊÄӃºJº ª­³J TJ  ´°Ä«  TJ M  ´X ­Tz­Æ­³ ´ªJº³J­ ºJⱣ« ªŸ 6J ºJ¤ «JⱣ «
­´ zÄ³JÆJºX TJ ´Ä ÄⱣX´« N  ÊJ ´ºJ ³X  Ӄ  ÊJTJºJ¦Ɗ a ne samo pokrenuli bilo koji upit. 

 γ Slikeŷ 1Ӄ ¦« ºX «J TÄzªX Ǳ TJ T­TJºX ´Ӄ ¦X ¦­¤X °­T³ JÆJ¤Ä ÊJTJºJ¦ Ǝ«°³Ÿ T ¤Jz³Jª
tabele, trag ili snimak strukture baze podataka). 

 

 Savet za nastavuŷ ;­Ӄ¤X ſ;­ⱣXº«  Ä° ºż ­TӃ Ᵽ«­ ´ªJ«¤Ä¤X Z³Ä´º³JN ¤ÄƊ ponudite 
ÄⱣX« N ªJ °­ⱣXº«Ä °­ª­ⱡ ¦J¦­ M  ´X Ä´ªX³ Ӄ  «J ³X JÆJ«¤X ÊJTJº¦J ƎZ Ӄº³ ³J«¤Xŵ ´°J¤J«¤Xŵ
z³Ä° ´J«¤X  ºTŸƏŵ ÄªX´º­ TJ °­¦Ä JÆJ¤Ä TJ ´|ÆJºX ¦J¦­ TJ °­Ᵽ«ÄŸ 
 
. º­ ¤X ´ÆXŲ ?JTJ ´ºX  ´º³J  Ӄ  ´ÆX  «ºX³J¦º Æ«X ³X´Ä³´X T­´ºÄ°«X Ä (´NJ°°-u! Svaki od njih 
«ÄT  T³ÄzJⱣ ¤  «JⱣ « ¦³X ³J«¤J  ÊJÊ­ÆJƊ ­T M³Ê | °³­ÆX³J ºJⱣ«­´º  T­ °³J¦º Ᵽ« | ſ z³­Ӄ ¦ |ż
ªX|J« ¦J ¦­¤X ÄⱣX« N ªJ TJ¤Ä ­´XⱡJ¤ TJ ´Ä ÊJ ´ºJ ſÄ«Äº³Jż X´NJ°X ´­MXŸ 
 
Zapamtite: ª­ XºX ÊJT³ Jº  ¤XT«­´ºJÆ«­´º ¦­³  ⱡX«¤Xª ¤XT«­z  Ӄ  TÆJ ³X´Ä³´Jŵ  Ӄ  ´ºÆ­³ º 
M­zJº ¤X  ´¦Ä´ºÆ­ ¦­ªM «­ÆJ«¤Xª Æ  X «¤ | ¦³­Ê ³JÊӃ Ᵽ ºX ÊJz­«Xº¦XŸ 1Ӄ¤ÄⱣ ¤X TJ  ÊJMX³XºX
JӃJºX ¦­¤  «J¤M­Ӄ¤X ­Tz­ÆJ³J¤Ä ÆJ  ª N Ӄ¤XÆ ªJ ÄⱣX«¤Jŵ °³ Ᵽ    Æ³´º  ³JÊª  Ӄ¤J«¤J ¦­¤ÄXӃ ºX TJ
podstaknete.  
 
Ne zaboravite: ­ÆJ¤ ­TXӃ¤J¦ ⱡX ´X ´ºJӃ«­ °³­  ³ ÆJº ŵ °J ´X ´Ӄ­M­T«­ Æ³JⱡJ¤ºX TJ °³­ÆX³ ºX
«­Æ «X ¦J¦­ MÄTÄ T­TJÆJ«  «­Æ  ³X´Ä³´    Ä«J°³XVX«¤JŸ 0­ º­zJ ´º  XŲ 
 
0­ ¤XTJ« Æ³Ӄ­  «ºX³X´J«ºJ« JӃJº Ä ­TXӃ¤¦Ä ſ.«ºX³J¦º Æ«  ³X´­Ä³´ ż Ä (´NJ°°-Ä ¤X ſ?NX«X
ªJ¦X³żŸ ;³­«Jⱡ  ⱡXºX zJ ­TªJ|  ´°­T ´Æ |  «ºX³J¦º Æ« | ³X´Ä³´J °­ÆXÊ Æ | ´J ÊJz­«Xº¦JªJ
koje smo upravo opisali. 
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ż?NX«X 5J¦X³Ž ¤X Äz³JVX«  (´NJ°° JӃJº ÊJ ¦³X ³J«¤X  «ºX³J¦º Æ« | ſ´NX«Jż ¦­¤X ÄⱣX« N  ª­zÄ
 ´º³J  ÆJº  º­¦­ª X´NJ°X ´­MXŸ 5­ XºX zJ °­´ªJº³Jº  ¦J­ ¤XT«­´ºJÆJ« Æ ÊÄXӃ«  XT º­³ŷ
birate pozadinsku sliku, dodajete klikabilne elemente (hotspotove ili zone) i od³XVÄ¤XºX ºJ
ⱡX ´X T­z­T º  ¦JTJ ÄⱣX« N   «ºX³JzÄ¤Ä ´J «¤ ªJŸ 
 
1JTJ ­ºÆ­³ ºX ſ?NX«X 5J¦X³żŵ «J¤°³X ⱡXºX Æ TXº  ¦³Jº¦  °³­Ê­³ ÊJ °­ⱣXº«­ °­TX JÆJ«¤X Ä
¦­¤Xª ª­ XºXŷ 
 

 γ Title : Dati sceni jasan naziv (npr. Library desk, Crime scene, Map room). 
 γ Aspect ratioŷ .ÊJM³Jº  Z­³ªJº ¦­¤  «J¤M­Ӄ¤X ­Tz­ÆJ³J ÆJ Xª ´JT³ J¤Ä Ǝ«°³Ÿ Ǒŷǐŵ ǎӄŷǔƏŸ
&­´ӃXTJ« ­T«­´ ´º³J« NJ ­´ zÄ³JÆJ TJ ´NX«J  ÊzӃXTJ  ´º­ «J ³JÊӃ Ᵽ º ª X¦³J« ªJŸ 

 γ Actionsŷ 1Ӄ ¦«Äº  «J ſ TT JNº ­«ż TJ M ´ºX TXZ « ´JӃ  ºJ ⱡX ´NX«J Ä³JT º  ¦JTJ ÄⱣX« ¦
 «ºX³JzÄ¤X ´J «¤­ª Ǝª­ XºX T­TJº  Æ  X J¦N ¤J °³XªJ °­º³XM ƏŸ 

 
1JTJ ÊJÆ³  ºXŵ ¦Ӄ ¦« ºX «J ſ$­«º «ÄXż TJ M ´ºX °³ ´ºÄ° Ӄ  °Ä«­ª XT º­³ÄŸ 
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?NX«X ´X ª­³J¤Ä °­TX JÆJº  °­¤XT «JⱣ«­ °­ MӃ­¦Ä   X¦³J«Äŵ J «J¦­« ¦­«Z zÄ³JN ¤X T­TJ¤Ä
´X ¦J­ MӃ­¦ Ä ­TXӃ¤J¦ ſAXJª .«ºX³ZJNXż Ä (´NJ°°-u.  
 
1JTJ ÄVXºX Ä ?NX«X 5J¦X³ŵ Æ TXⱡXºX ¦­ª°ӃXºJ« ³JT«  °³­´º­³ ´J JӃJº«­ª º³J¦­ª  
pregledom scene. 
 
6J ӃXÆ­¤ ´º³J«  ª­ XºX Ä°³JÆӃ¤Jº  X¦³J« ªJ ´Æ­¤X ´NX«Xŷ 

 
 γ Add Screenŷ 1³X ³J¤ºX T­TJº«X X¦³J«X Ǝ¦­³ ´«­ J¦­ XӃ ºX Æ  X °³­´º­³ ¤Jŵ ´º³J« NJ  Ӄ 

koraka). 
 γ Screen thumbnailsŷ 5­ XºX M³Ê­ °³XӃJÊ º   ÊªXVÄ X¦³J«J ¦Ӄ ¦­ª «J «¤ |­Æ ÄªJ«¤X« 

prikaz. 
 γ Delete konica korpe): C¦Ӄ­« ºX X¦³J« ¦­¤  ÆJª Æ  X « ¤X °­º³XMJ«Ÿ 

 
Na vrhu se nalaze glavne alatke: 
 

 γ Settingsŷ ;­TX JÆJ«¤X ­° º | °­´ºJÆ¦  ´NX«XŸ 
 γ Saveŷ ?JⱣÄÆJ¤ºX ´Æ­¤ ³JT ³XT­Æ«­ º­¦­ª T ÊJ¤« ³J«¤JŸ 
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 γ Previewŷ ;³­ÆX³ ºX ¦J¦­ ⱡX ´NX«J  ÊzӃXTJº    ZÄ«¦N ­« ´Jº  ÄⱣX« N ªJ °³X «Xz­ º­ ¤X
uvrstite u escape sobu. 

 γ Pozadina: Dodajte ili zamenite glavnu sliku ekrana 
 γ Add hotspotŷ 1³X ³J¤ºX ¦Ӄ ¦JM Ӄ«Ä ºJⱣ¦Ä Ǝ TXJӃ«­ ÊJ ªJӃX ­M¤X¦ºX ¦J­ º­ ´Ä ¦Ӄ¤ÄⱣŵ
MXӃX ¦Jŵ TÄzªX  Ӄ  ­T³XVX«  TXºJӃ¤ «J ´Ӄ N ƏŸ 

 γ Add zoneŷ 1³X ³J¤ºX ¦Ӄ ¦JM Ӄ«Ä Ê­«Ä Ǝ°­z­T«­ ÊJ ÆXⱡX °­Æ³  «Xŵ °­°Äº Æ³JºJŵ Z ­¦Xŵ
postera ili celog dela slike). 

 γ Captionŷ &­TJ¤ºX ¦³Jº¦X ºX¦´ºÄJӃ«X ­Ê«J¦X ¦­¤X Ä´ªX³JÆJ¤Ä ÄⱣX« ¦X Ǝ«°³Ÿ Ä°Äº´ºÆJ
ili savete uklopljene u scenu). 

 γ Exitŷ 6J°Ä´º ºX XT º­³ ¦JTJ ÊJÆ³  ºXŸ 
 
6J T«Ä XT º­³J ª­ XºX Æ TXº    ­°N ¤Ä ſ TT E XÇżŵ ¦­¤J ÆJª ­ª­zÄⱡJÆJ TJ ¦³X ³JºX
T­TJº«J Æ ÊÄXӃ«J ´ºJ«¤J  Ӄ  °³ ¦JÊX ÊJ ´NX«Ä Ǝ¦­³ ´«­ ¦JTJ XӃ ºX TJ ´X  ´º  X¦³J« °³­ªX« 
«J¦­« ­T³XVX«X  «ºX³J¦N ¤XƏŸ 

 
 
EJ J« °­T´Xº« ¦ ­ ´Ӄ ¦JªJŵ +.*-ovima i video zapisima: Da biste koristili bilo koji medijski 
fajl u Scene Maker-u (ili bilo gde u Escapp-u), nastavnici moraju najpre da otpreme fajl u 
­TXӃ¤¦Ä ſ.«ºX³ZX¤´ º ªJżŸ 1Ӄ ¦« ºX «J C°Ӄ­JT Z ӃXŵ ÊJº ª ¦­° ³J¤ºX zX«X³isani URL i nalepite 
zJ ºJª­ zTX (´NJ°° º³J   ³X´Ä³´ Ǝ«J °³ ªX³ŵ °³  °­TX JÆJ«¤Ä °­ÊJT «´¦X ´Ӄ ¦X  Ӄ  T­TJÆJ«¤Ä
Æ ÊÄXӃ«­z ´JT³ J¤JƏŸ 8Æ­ ­MXÊMXVÄ¤X TJ ´Ä ³X´Ä³´  °³JÆ Ӄ«­ |­´º­ÆJ«    T­´ºÄ°«  ÄⱣX« N ªJ
tokom escape sobe. 
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;­T´Xº« ¦ŷ «J´ºJÆ« N  ª­³J¤Ä ¦Ӄ ¦«Äº  «J TÄzªX ſ&­TJ¤ MӃ­¦ż «J¦­« º­ ¦­«Z zÄ³  Ä

´NX«ÄŶ Ä ´Ä°³­º«­ªŵ ÊJz­«Xº¦J «XⱡX M º  Ä¦Ӄ¤ÄⱣX«J Ä X´NJ°X ´­MÄŸ 
 

 
 
1Ӄ ¦­ª «J  ¦­« NÄ ­Ӄ­Æ¦X ª­ⱡ  ⱡXºX TJ Ä³XVÄ¤XºX ´NX«Ä T ³X¦º«­ Ä ³X´Ä³´Ä ſ?NX«X
5J¦X³żŸ 

2.5. Saradnja u escape sobi 
 
1JTJ ¤XT«­ª ¦­«Z zÄ³  XºX ´Æ­¤Ä X´NJ°X ´­MÄŵ ªJ¦J³ Ä °­ⱣXº«­¤ ZJÊ ŵ ÄÆX¦ ⱡXºX ª­ⱡ  TJ
ªÄ ´X Æ³Jº ºXŵ °³XzӃXTJºX zJ «J ´Æ­ª ¦­«º³­Ӄ«­ª °J«XӃÄ   TJӃ¤X °­TX JÆJºXŸ 1JTJ °­«­Æ­
­ºÆ­³ ºX ´Æ­¤Ä X´NJ°X ´­MÄ  ¦Ӄ ¦«XºX «J «¤Äŵ Æ TXⱡXºX ´ӃXTXⱡ  ¦­«º³­Ӄ«  °J«XӃŷ 
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1J­ º­ ´X ª­ X Æ TXº  «J °³ ¦JÊÄŵ ­ÆJ ´J XºJ ´º³J« NJ TJ¤X ¤J´J« °³XzӃXT ÆJ X X´NJ°X ´­MX
  «¤X«X º³X«Äº«X ¦­«Z zÄ³JN ¤XŸ 8ÆTX ª­ XºX M³Ê­ °³­ÆX³ º  ­´«­Æ«X  «Z­³ªJN ¤Xŵ ¦J­ º­
´Ä «J´Ӄ­Æŵ ¤XÊ ¦ŵ °³XTªXº   º³J¤J«¤Xŵ ¦J­   ¦³JºJ¦ °³XzӃXT ÊJz­«Xº¦  ƎÄ¦Ӄ¤ÄⱣÄ¤Äⱡ  «¤ |­ÆJ
³X X«¤J   TJ Ӄ  ´Ä T­TJºX ´ÄzX´º ¤XƏŸ 8Æ­ ¤X ¦­³ ´ºJ« ſM³Ê  °³XzӃXTż ¦­¤  °­ªJ X TJ ´X ÄÆX³ ºX
TJ ´ÆX  ÊzӃXTJ  ´°³JÆ«­ °³X «Xz­ º­ «J´ºJÆ ºX TJӃ¤XŸ 
 
Na levoj strani nalazi se celokupna konfiguraciona struktura Escapp-a. Klikom na bilo koji 
TX­ ª­ XºX ­TªJ| °³Xⱡ  «J ´XzªX«º ¦­¤  XӃ ºX TJ °³XzӃXTJºX  Ӄ  Ä³XT ºXŸ (´NJ°° ÆJª
T­TJº«­ ­ӃJ¦ JÆJ °³JⱡX«¤X «J°³Xº¦Jŷ ´ÆJ¦J ´X¦N ¤J  ªJ ÊXӃX«   Ӄ  ´ Æ  ¦³Äzŵ ¦­¤ pokazuje da 
Ӄ  ¤X TX­ ÊJÆ³ X« ƎÊXӃX« Ə  Ӄ  ªÄ ¤­ ÄÆX¦ «XT­´ºJ¤Ä  «Z­³ªJN ¤X Ǝ´ Æ ƏŸ 
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 8M­¤X«   «T ¦Jº­³  «J°³Xº¦J ƎÊXӃX« Ƅ´ Æ Ə ­ª­zÄⱡJÆJ¤Ä TJ M³Ê­ Ä­Ᵽ ºX «XÊJÆ³ X«X

delove. 
 
 ¦­ ´X ´°Ä´º ºX ªJӃ­ «  Xŵ Æ TXⱡXºX   ­TXӃ¤J¦ ſ5X«JT ªX«ºżŸ ;³ÆJ ­°N ¤J Ä «¤XªÄ ¤X
ſ?J³JT« N żŵ ¦­¤J ¤X  TXJӃ«J Ä¦­Ӄ ¦­ XӃ ºX TJ X´NJ°X ´­MÄ ¦³X ³JºX º ª´¦ Ÿ &­TJÆJ«¤Xª
´J³JT« ¦J ª­ XºX °­ÊÆJº  T³ÄzX «J´ºJÆ« ¦X TJ ÄⱣX´ºÆÄ¤Ä Ä  Ê³JT  X´NJ°X ´­MX   ÊJ¤XT« Ᵽki 
rade na njegovom razvoju. 
 

 
 
6J Æ³|Ä ⱡXºX Æ TXº  °­Ӄ¤X ſ&­TJ¤ ´J³JT« ¦JżŸ &J M ´ºX °­ÊÆJӃ  «X¦­zJŵ ¤XT«­´ºJÆ«­ Ä«X´ ºX
«¤Xz­ÆÄ  ªX¤Ӄ JT³X´Ä Ä °­Ӄ¤X   ¦Ӄ ¦« ºX «J Äº­ TÄzªX ſ&­TJ¤żŸ 1JTJ MÄTX T­TJºŵ «J´ºJÆ« ¦
ⱡX ´X °­¤JÆ º  Ä ºJMXӃ   ´°­T   ª­ⱡ  ⱡX TJ Ä³XVÄ¤X X´NJ°X ´­MÄŸ 

2.6. AX´º ³J«¤X   Ä³XV ÆJ«¤X °­´º­¤Xⱡ | X´NJ°X ´­MJ 

1JTJ ¤XT«­ª ¦³X ³JºX X´NJ°X ´­MÄŵ ª­ XºX ¤­¤ ´X Æ³Jº º  Ä M Ӄ­ ¦­ª º³X«Äº¦Ä TJ M ´ºX ¤X
ºX´º ³JӃ ŵ ªX«¤JӃ  ´JT³ J¤  Ӄ  T­ºX³ ÆJӃ  TXºJӃ¤X ¦J­ º­ ´Ä ´ÄzX´º ¤Xŵ Ä°Äº´ºÆJŵ ³X´Ä³´   Ӄ 
°­TX JÆJ«¤J ­M¤JÆӃ¤ ÆJ«¤JŸ 
 

 γ .T ºX «J ſ5­¤X X´NJ°X ´­MXż   ­ºÆ­³ ºX X´NJ°X ´­MÄ ¦­¤Ä XӃ ºX TJ °³­ÆX³ ºXŸ 
 γ 6J ´º³J« N  ´J ´J Xº¦­ªƄ°­TX JÆJ«¤ ªJ ¦Ӄ ¦« ºX «J TÄzªX ſAX´ºż ƎÄ ӃXÆ­ª °J«XӃÄ
ſ ¦N ¤XżƏŸ 

 γ ;³­V ºX ¦³­Ê X´NJ°X ´­MÄ ¦J­ TJ ´ºX ÄⱣX´« ¦ŷ ³X JÆJ¤ºX ÊJz­«Xº¦Xŵ °³­ÆX³ ºX TJ Ӄ 
³X´Ä³´  ZÄ«¦N ­«  Ä ¦J¦­ ¤X °³XTÆ VX«­   °­ºÆ³T ºX TJ ´X ´ÆX °­Æ³Jº«X °­³Ä¦X
(uspeh/neuspeh) prikazuju ispravno. 

 
 ¦­ «X º­ «X ZÄ«¦N ­«  X ¦J¦­ ¤X °ӃJ« ³J«­ Ǝ°­z³X J« Z­³ªJº ­Tz­Æ­³Jŵ «XT­´ºJ¤ÄⱡJ
´ÄzX´º ¤Jŵ «X¤J´«­ Ä°Äº´ºÆ­Əŵ ¤XT«­´ºJÆ«­  ÊJV ºX  Ê ºX´ºJ   °³ ӃJz­T ºX °­TX JÆJ«¤JŸ 
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C³XV ÆJ«¤X ¤X ¤XT«J¦­ ¤XT«­´ºJÆ«­Ɗotvorite svoju escape sobu i koristite meni sa leve 
´º³J«X TJ ­TªJ| °³XVXºX «J TX­ ¦­¤  XӃ ºX TJ  ÊªX« ºX Ǝ«°³Ÿ IJz­«Xº¦X Ɲ | «º­Æ ŵ
.«´º³Ä¦N ¤X °³X J¦º Æ«­´º ŵ .«ºX³ZX¤´ º ªJƄÄⱣ ­« NXŵ (ÆJӃÄJN ¤Jŵ ;ÄMӃ ¦­ÆJ«¤X  ºTŸƏŸ 

2.7. &XӃ¤X«¤X X´NJ°X ´­MX ´J ÄⱣX« N ªJ 
 
1JTJ ¤X ÆJ J X´NJ°X ´­MJ ´°³Xª«Jŵ ´ӃXTXⱡ  ¦­³J¦ ¤X TJ ¤X °­TXӃ ºX ´J ÄⱣX« N ªJŵ J (´NJ°°
º­ Ê«JⱣJ¤«­ °­¤XT«­´ºJÆӃ¤Ä¤X °­ª­ⱡÄ ­°N ¤X ſ;­TXӃ żŸ 
 

 
 
5XVÄº ªŵ °³X «Xz­ º­ ª­ XºX TJ zJ °­TXӃ ºXŵ °­´º­¤  ¤XT«J ÆJ «J ´ºÆJ³ ¦­¤Ä ª­³JºX
imati na umu 
 

 EJ J X´NJ°X ´­MJ °³Æ­ ª­³J M º  ­M¤JÆӃ¤X«JŸDa biste to uradili, idite u sekciju 
ſ;ÄMӃ ¦­ÆJ«¤Xż Ǝ¦­¤Ä ´ª­ ³J« ¤X ­M³JT Ӄ Ə   °³­ÆX³ ºX TJ Ӄ  ´ºX  ÊJM³JӃ  Ӄ NX«NÄ   °­TX´ Ӄ 
Æ TӃ¤ Æ­´º Ǝ0JÆ«J  Ӄ  6X«JÆXTX«­ƏŸ  ¦­ ¤X X´NJ°X ´­MJ  TJӃ¤X Ä ´ºJºÄ´Ä ſ&³JZºżŵ ­°N ¤X ÊJ
TXӃ¤X«¤X «XⱡX M º  T­´ºÄ°«XŸ .ªJ¤ºX «J ÄªÄ TJ ⱡXŵ J¦­ zJ ­M¤JÆ ºX ¦J­ ſ0JÆ«Jżŵ ´ÆJ¦­ ª­ⱡ 
TJ °³ ´ºÄ°  J¦º Æ«­´º  MXÊ ­z³J« ⱣX«¤Jŵ °J Ä¦­Ӄ ¦­ X´NJ°X ´­MÄ ⱣÄÆJºX ÊJ ­T³XVX«  T­zJVJ¤ŵ
 ÊJMX³ ºX ­°N ¤Ä ſ6X«JÆXTX«­żŸ 
 
1JTJ ¦Ӄ ¦«XºX «J ſ;­TXӃ ż Ä °J«XӃÄ ſ ¦N ¤Xżŵ (´NJ°° ⱡX ÆJª °³ ¦JÊJº  ´ÆX  «Z­³ªJN ¤X
°­º³XM«X TJ °­TXӃ ºX X´NJ°X ´­MÄ ´J ÄⱣX« N ªJ Ǝ­M Ᵽ«­ Ӄ «¦ ¦­¤Xª ª­zÄ °³ ´ºÄ° º   ŵ Ä
ÊJÆ ´«­´º  ­T °­TX JÆJ«¤Jŵ T­TJº«X °³ ´ºÄ°«X TXºJӃ¤XƏŸ 
 

 γ 8ºÆ­³ ºX ´Æ­¤Ä X´NJ°X ´­MÄ Ä ­TXӃ¤¦Ä ſ5­¤X X´NJ°X ´­MXżŸ 
 γ C °J«XӃÄ ſ ¦N ¤Xż ¦Ӄ ¦« ºX «J ſ;­TXӃ żŸ 
 γ Kopirajte link koji vam je Escapp generisao. 
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 γ ;­ JӃ¤ ºX zJ ÄⱣX« N ªJ °ÄºXª ¦J«JӃJ ¦­¤  ¦­³ ´º ºX Ǝ25?ŵ XªJ Ӄŵ AXJª´ŵ 5­­TӃXŵ
Blackboard itd.). 

 

 
 
5­ XºX ºJ¦­VX °­TXӃ º    => ¦­T ¦­¤  ⱡX ´X °­¤JÆ º  ¦JTJ ¦Ӄ ¦«XºX «J  ¦­« NÄ ¦JªX³XŸ 

2.8. .ÊÆ­VX«¤X X´NJ°X ´­MX 
 
1JTJ ¤X ÆJ J X´NJ°X ´­MJ ´°³Xª«Jŵ (´NJ°° ÆJª ­ª­zÄⱡJÆJ TJ ­³zJ« ÊÄ¤XºX ­T z³JÆJ«¤X
°­ª­ⱡÄ ´ªX«JŸ ?ªX«J ¤X ÊJ°³JÆ­ ſ´X´ ¤Jż Ǝ Ӄ  Æ³XªX«´¦  °³­Ê­³Ə º­¦­ª ¦­¤Xz ÄⱣX´« N  ª­zÄ
°³ ´ºÄ° º  J¦º Æ«­´º     z³Jº Ÿ C ´X¦N ¤  ſ?ªX«Xż Æ TXⱡXºX ºJMXӃÄ ´J ´Æ ª ´ªX«JªJ ¦­je ste 
kreirali, njihov status (npr. Aktivna), kao i skup linkova i opcija za upravljanje. Ako ste 
X´NJ°X ´­MÄ ­M¤JÆ Ӄ  ¦J­ ſ0JÆ«Jżŵ ´ ´ºXª JÄº­ªJº´¦  ¦³X ³J °­T³JÊÄªXÆJ«Ä J´ «|³­«Ä
´ªX«Äŵ ¦­¤J ­ª­zÄⱡJÆJ TJ M Ӄ­ ¦­ ÄⱣX´ºÆÄ¤X Ä M Ӄ­ ¦­ª º³X«Äº¦ÄŸ 
 

 
 
&J M ´ºX ¦³X ³JӃ  «­ÆÄ ´ªX«Äŵ ¦Ӄ ¦« ºX «J Äº­ TÄzªX ſ&­TJ¤ ´ªX«Ä ǱżŸ 8ºÆ­³ ⱡX ´X
Z­³ªÄӃJ³ Ä ¦­¤Xª ª­ XºX TXZ « ´Jº  ¦Ӄ¤ÄⱣ«J °­TX JÆJ«¤Jŷ 
 
ǒ Naziv: Unesite jasan naziv kako biste kasnije lako prepoznali smenu (npr. Grupa A 
Ɖ Ponedeljak 10:00). 

ǒ Asinhronaŷ  ¦­ ¤X ­ÆJ ­°N ¤J ­ª­zÄⱡX«Jŵ ´ªX«J « ¤X ÆXÊJ«J ÊJ ¤XTJ« ºX³ª « Ä  Æ­Ÿ
1­³ ´«­ ¤X ¦JTJ ÄⱣX« N  ÊJÆ³ JÆJ¤Ä X´NJ°X ´­MÄ Ä ³JÊӃ Ᵽ º ª º³X«ÄN ªJŵ J´ «|³­«­Ÿ 

ǒ &JºÄª ­T³ JÆJ«¤Jŷ.ÊJMX³ ºX TJºÄª   Æ³XªX ­T³ JÆJ«¤J ´ªX«XŸ 
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ǒ Period prijaveŷ&XZ «   ºX Æ³XªX«´¦  °X³ ­T º­¦­ª ¦­¤Xz ´X ÄⱣX´« N  ª­zÄ °³ ¤JÆ º 
za tu smenu. 

ǒ Lozinkaŷ &­TJ¤ºX Ӄ­Ê «¦Ä J¦­ XӃ ºX TJ ­z³J« Ᵽ ºX °³ ´ºÄ°Ÿ ;­T³JÊÄªXÆJ«­ŵ Ӄ­Ê «¦J
je ista kao ona koju ste postavili za escape sobu. 

ǒ Kapacitetŷ ;­´ºJÆ ºX ªJ¦´ ªJӃJ« M³­¤ ÄⱣX´« ¦J Ä ´ªX«  Ǝ­´ºJÆ ºX °³JÊ«­ J¦­ «X
XӃ ºX TJ °­´ºJÆ ºX ­z³J« ⱣX«¤XƏŸ 

 

 
 
1JTJ ÊJÆ³  ºXŵ ¦Ӄ ¦« ºX «J ?JⱣÄÆJ¤żŸ EJ J ´ªX«J ⱡX ´X °­¤JÆ º  «J Ӄ ´º ŵ J ­TJºӃX ª­ XºX
¦­³ ´º º   ¦­«X Ä ¦­Ӄ­«  ſ ¦N ¤Xż TJ ¤X °­ °­º³XM   ÊªX« ºXŵ ³X´XºÄ¤XºX  Ӄ  ­M³  XºXŸ 
 
8TXӃ¤J¦ ſCⱣX´« N ż ´ӃÄ   ÊJ °³JⱡX«¤X ´Æ | ÄⱣX´« ¦J ¦­¤  ´Ä ´X °³ T³Ä  Ӄ  ÆJ ­¤ X´NJ°X ´­M Ÿ 6J
Æ³|Ä ´º³J« NX ª­ XºX Z Ӄº³ ³Jº  Ӄ ´ºÄ °³XªJ ¦³ ºX³ ¤ÄªÄ ſ?ªX«Jżŵ J ºJ¦­VX ª­ XºX °³­ªX« º 
«JⱣ « °³ ¦JÊJ ÄⱣX´« ¦J °­ª­ⱡÄ °JTJ¤ÄⱡXz ªX« ¤J ſ;­³XVJ¤ °­żŸ 
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8ÆJ¤ X¦³J« ¤X «J³­Ᵽ º­ ¦­³ ´ºJ« º­¦­ª ´X´ ¤X Ä  Æ­ ¤X³ ÆJª ­ª­zÄⱡJÆJ TJŷ 
 

 γ * Ӄº³ ³JºX ÄⱣX´« ¦X ¦J¦­ M ´ºX ´X Z­¦Ä´ ³JӃ  «J ­T³XVX«Ä ´ªX«Ä  Ӄ  z³Ä°ÄŸ 
 γ ;³XÄÊªXºX Ӄ ´ºÄ ÄⱣX´« ¦J Ǝ¦­³ ´«­ ÊJ XÆ TX«N ¤Ä °³ ´Ä´ºÆJ  Ӄ  JTª « ´º³Jº Æ«X

potrebe). 
 γ #³Ê­ ´XӃX¦ºÄ¤XºX  Ӄ  TX´XӃX¦ºÄ¤XºX ´ÆX ÄⱣX´« ¦XŸ 
 γ ;­ºÆ³T ºX °³ ´Ä´ºÆ­ŵ ¦J¦­ M ´ºX ­Ê«JⱣ Ӄ  ¦­ ¤X M ­ °³ ´ÄºJ« «J ´X´ ¤ Ÿ 
 γ ;³XMJN ºX °³ ¦JÊ «J ſE T  °­ º ªÄż J¦­ XӃ ºX TJ °³Jº ºX ³JT º ª­ÆJ ÄªX´º­

pojedinaca. 
 
 ¦­ ¤X ÆJ J X´NJ°X ´­MJ ­´ª  Ӄ¤X«J ÊJ º ª´¦  ³JTŵ ­TXӃ¤J¦ ſA ª­Æ ż ÆJª °­ªJ X TJ
Ä°³JÆӃ¤JºX z³Ä°JªJ   °³Jº ºX «¤ |­Æ «J°³XTJ¦Ÿ 1J­   Ä °³Xº|­T«­ª ­TXӃ¤¦Äŵ ª­ XºX Z Ӄº³ ³Jº 
°³XªJ ſ?ªX«Jż   °³XMJN º  °³ ¦JÊ «J ſE T  °­ ÄⱣX´« ¦Äż J¦­ XӃ ºX TJ ´X Æ³Jº ºX «Jpregled 
pojedinaca. 
 
U tabeli ispod Escapp prikazuje: 
 

 γ Naziv tima 
 γ Smenu kojoj pripadaju 
 γ ᾗӃJ«­ÆX ´ÆJ¦­z º ªJ 
 γ . TJ Ӄ  ´Ä ÊJ°­ⱣXӃ  J¦º Æ«­´º Ǝ¦­Ӄ­«J ſ&J Ӄ  ´Ä °­ⱣXӃ ųżƏŸ 

 
;­³XT º­zJŵ ¦Ӄ ¦­ª «J º³  ºJⱣ¦X °­³XT  ªX«J º ªJ ª­ XºX  ÊÆ³  º  ´ӃXTXⱡX ³JT«¤X
(redosledom kojim se pojavljuju u meniju): 

 γ Restartuj napredak tima: 6J°³XTJ¦ º ªJ Ä X´NJ°X ´­M  M ⱡX ­M³ ´J«   ª­ⱡ  ⱡX
°­«­Æ­ TJ ÊJ°­Ᵽ«Ä J¦º Æ«­´º ­T °­ⱣXº¦JŸ 

 γ 8M³    º ªŷ Uklanja tim iz escape sobe. 
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 γ ;­ JӃ¤  XªJ Ӄŷ 8ª­zÄⱡJÆJ ÆJª TJ ¦­«ºJ¦º ³JºX ÄⱣX´« ¦X °ÄºXª  ªX¤ӃJŸ 
 γ ;­ JӃ¤  °­³Ä¦Äŷ  ¦­ º ª º³X«Äº«­  z³Jŵ ª­ XºX °­´ӃJº  °­³Ä¦Ä ´Æ ª ⱣӃJ«­Æ ªJ º ªJŸ 

 

 
 
8ÆJ ´º³J« NJ ¤X  TXJӃ«J ÊJ °³JⱡX«¤X «J°³Xº¦J z³Ä°J º­¦­ª ´X´ ¤Xŵ «J³­Ᵽ º­ ¦JTJ Æ  X º ª­ÆJ
igra istovremeno. 
 
A­¦­ª  z³J«¤J ª­ X M º  °­º³XM«­ TJ TJºX Ä°Äº´ºÆJŵ ³JÊ¤J´« ºX «XT­Äª NX  Ӄ  °­ JӃ¤XºX
°­T´Xº« ¦XŸ 8TXӃ¤J¦ ſ;­³Ä¦Xż ­ª­zÄⱡJÆJ ÆJª TJ ¦­ªÄ« N ³JºX T ³X¦º«­ ´J ÄⱣX´« N ªJ
unutar same escape sobe. 
 
1JTJ JӃ¤XºX °­³Ä¦Äŵ ª­ XºX  ÊJM³Jº  ¦­ªX ⱡX ­«J M º  «JªX«¤X«Jŷ 
 

 γ Svima koji su povezani na ovu  escape sobu 
 γ ?Jª­ ­« ªJ ¦­¤  ÄⱣX´ºÆÄ¤Ä Ä ­T³XVX«­¤ ´ªX«  
 γ ?Jª­ ⱣӃJ«­Æ ªJ ­T³XVX«­z º ªJ 

 
5­ XºX ºJ¦­VX ­Ê«JⱣ º  ­°N ¤Ä TJ °­³Ä¦J MÄTX °­´ӃJºJ   ÄⱣX´« N ªJ ¦­¤  ⱣX¦J¤Ä TJ ÄVÄ Ä
X´NJ°X ´­MÄŵ º­ ¤X ¦­³ ´«­ «X°­´³XT«­ °³X °­ⱣXº¦J ´X´ ¤X Ǝ«J °³ ªX³ŵ ÊJ °­T´XⱡJ«¤X «J
°³JÆ ӃJ  Ӄ  Æ³XªX °­ⱣXº¦JƏŸ 8ÆX °­³Ä¦X ª­ XºX ´ӃJº    Ä ­TXӃ¤¦Ä ſA ª­Æ żŵ ¦Ӄ ¦­ª «a ovo 
dugme:  
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2.9. ;³XzӃXT J«JӃ º ¦X ÄⱣX«¤J Ä X´NJ°X ´­MJªJ 
 
1JTJ ÄⱣX« N  ÊJ°­Ᵽ«Ä  z³Ä Ä ÆJ ­¤ X´NJ°X ´­M ŵ ſ «JӃ º ¦J ÄⱣX«¤Jż °­´ºJ¤X zӃJÆ«  °³­´º­³ ÊJ
°³JⱡX«¤X «¤ |­Æ­z ÄⱣ «¦J   °³ ¦Ä°Ӄ¤J«¤X T­¦JÊJ ­ ÄⱣX ⱡÄŸ 8TªJ| «J¦­« ­TXӃ¤¦J ſ;­³Ä¦Xż
«JӃJÊ  ´X TÄzªX ſ «JӃ º ¦J ÄⱣX«¤JżŸ 
 
1J­ º­ ´X Æ T  «J °³ ¦JÊ ªJŵ ­ÆJ¤ ­TXӃ¤J¦ ¤X ­³zJ« Ê­ÆJ« ¦J­ ªX«  «J ӃXÆ­¤ ´º³J« ŵ ´J Æ  X
³JÊӃ Ᵽ º | °³ ¦JÊJ ¦­¤  ÆJª °­ªJ Ä TJ ³JÊÄªXºX ¦­ ¤X  z³J­ŵ ¦J¦­ ¤X «J°³XT­ÆJ­ŵ ¦­Ӄ ¦­ ªÄ
¤X Æ³XªX«J M Ӄ­ °­º³XM«­   «J ¦­¤ ª ÊJz­«Xº¦JªJ ´Ä ´X «J¤Æ  X ÊJT³ JÆJӃ Ÿ 
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6J Æ³|Ä ÆXⱡ «X J«JӃ º Ᵽ¦ | °³ ¦JÊJ «JӃJÊ  ´X ­°N ¤J ſ?ªX«Jż Ǝ«°³Ÿ ?ÆX ´ªX«XƏ   TÄzªX * ӃºX³Ÿ
8Æ­ ÆJª ­ª­zÄⱡJÆJ TJ J«JӃ Ê ³JºX ³XÊÄӃºJºX ÊJ ­T³XVX«Ä ´ªX«Ä  Ӄ  TJ  | Ä°­³XT ºX  ÊªXVÄ
Æ  X ´ªX«JŸ C °­¤XT « ª °³ ¦JÊ ªJ Æ TXⱡXºX   ­°N ¤X ſ;³XÄÊª ż Ǝ°­«X¦JT   ſ;reuzmi sirove 
°­TJº¦XżƏŵ ¦­¤X ­ª­zÄⱡJÆJ¤Ä  ÊÆ­Ê ³XÊÄӃºJºJ ³JT  XÆ TX«º ³J«¤Jŵ ­NX«¤ ÆJ«¤J  Ӄ  T­TJº«X
analize van Escapp-a. 
 
;³Æ  J«JӃ º Ᵽ¦  °³ ¦JÊ ZÄ«¦N ­«  X ¦J­ M³ÊJ  ӃÄ´º³JN ¤J J¦º Æ«­´º Ÿ 8« ´Äª ³J ¦Ӄ¤ÄⱣ«X
°­¦JÊJºXӃ¤X °­°Äº M³­¤J ÄⱣX´« ¦Jŵ °³­NX«ºJ Ä´°X «­´º ŵ «J¤M³ Xz Æ³XªX«J ÊJÆ³ Xº¦Jŵ
°³­´XⱣ«X ÆXӃ Ᵽ «X º ªJ   °³­´XⱣ«­z M³­¤J ÄÊXº | ´ÄzX´º ¤JŸ 8Æ­ ¤X ¦­³ ´ºJ« °­ⱣXº«  °³Xzled 
¦­¤  ­ª­zÄⱡJÆJ TJ ­TªJ| ´JzӃXTJºX TJ Ӄ  ¤X X´NJ°X ´­MJ Ä´°X «­ ÊJÆ³ X«J   ¦­Ӄ ¦­ ¤X M ӃJ
ÊJ|ºXÆ«J ÊJ ÄⱣX« ¦XŸ 
 
ſAJMXӃJ «J¤M­Ӄ¤ |ż °³ ¦JÊÄ¤X ³J«z-Ӄ ´ºÄ º ª­ÆJ Ǝ Ӄ  ÄⱣX´« ¦Jŵ Ä ÊJÆ ´«­´º  ­T «JⱣ «J  z³J«¤JƏŸ
8M Ᵽ«­ ´JT³   «JÊ Æ º ªJŵ ⱣӃJ«­ÆXŵ ´ªX«Äŵ ³XÊÄӃºJºX Ǝ«°³Ÿ M³­¤ ³X X« | ÊJz­«Xº¦ Ə   Ä¦Ä°«­
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Æ³XªXŸ 8ÆJ¤ °³ ¦JÊ ¤X «J³­Ᵽ º­ ¦­³ ´ºJ« ÊJ  ´º NJ«¤X «J¤M­Ӄ¤ | ³XÊÄӃºJºJ  Ӄ  ª­º Æ ´J«¤X
ÄⱣX« ¦J ¦³­Ê XӃXªX«ºX zJª Z ¦JN ¤XŸ 
 

 
 
C ­TXӃ¤¦Ä ſE³XªX«J ÊJz­«Xº¦ ż ª­ XºX Æ TXº  ¦­Ӄ ¦­ ¤X ´ÆJ¦­ª º ªÄ Ǝ Ӄ  ÄⱣX´« ¦ÄƏ M Ӄ­
°­º³XM«­ TJ ³X   ´ÆJ¦Ä °­¤XT «JⱣ«Ä ÊJz­«Xº¦ÄŸ AJMXӃJ³«  °³ ¦JÊ ­ӃJ¦ JÆJ  TX«º Z ¦­ÆJ«¤X
ÊJz­«Xº¦  ¦­¤X ´Ä ³X X«X M³Ê­ŵ ­« | «J ¦­¤ ªJ ´X TÄ X ÊJT³ JÆJӃ­ŵ ¦J­   ­« | ¦­¤Xnisu 
ÊJÆ³ X«XŸ 8ÆX  «Z­³ªJN ¤X ´Ä «J³­Ᵽ º­ ¦­³ ´«X ÊJ °³­NX«Ä ºX  «X °­¤XT « | ÊJz­«Xº¦   Ӄ  ÊJ
°³­ÆX³Ä TJ Ӄ  °³XTÆ VX«­ Æ³XªX ­Tz­ÆJ³J º³J¤J«¤Ä ⱣJ´JŸ 
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;³ ¦JÊ ſ?ºJº ´º ¦J ÊJz­«Xº¦ ż «ÄT  Jz³Xz ³J«X °­TJº¦X ÊJ ´ÆJ¦Ä ÊJz­«Xº¦Äŵ Ä¦Ӄ¤ÄⱣÄ¤Äⱡ 
°³­´XⱣ«­ Æ³XªXŵ ªXT ¤J«Äŵ ´ºJ«TJ³T«Ä TXÆ ¤JN ¤Äŵ ª « ªJӃ«­   ªJ¦´ ªJӃ«­ Æ³XªXŵ ¦J­  
M³­¤ «XÄ´°XӃ | °­¦Ä J¤JŸ 8Æ­ ¤X ¤XTJ« ­T «J¤ «Z­³ªJº Æ« ¤ | °³ ¦JÊJ ÊJ «J´ºJÆ« ¦X ¦­¤  XӃX
TJ °³­NX«X ¦ÆJӃ ºXº T ÊJ¤«J X´NJ°X ´­MX    TX«º Z ¦Ä¤Ä ÊJz­«Xº¦X ¦­¤X ´Ä ª­ TJ °³XÆ  X
¤XT«­´ºJÆ«Xŵ «X¤J´«X  Ӄ  °³XÆ  X ÊJ|ºXÆ«XŸ 
 

 
 
+³JZ ¦­« ſ;³­z³X´ż °³ ¦JÊÄ¤X ¦J¦­ º ª­Æ  «J°³XTÄ¤Ä ¦³­Ê X´NJ°X ´­MÄ º­¦­ª Æ³XªX«JŸ
?ÆJ¦J Ӄ « ¤J °³XT´ºJÆӃ¤J ÄⱣX´« ¦J  Ӄ  º ªŵ J z³JZ ¦­« °­¦JÊÄ¤X º³X«ÄºJ¦ ¦JTJ T­´º  Ä ´ÆJ¦Ä
zagonetku. Ovaj prikaz je posebno koristan za razumevanje ritma rada, identifikovanje 
ºJⱣJ¦J ÊJ´º­¤J   Ä­ⱣJÆJ«¤X TJ Ӄ  ´X Æ  X z³Ä°J ÊJzӃJÆӃ¤Ä¤X Ä  ´º­¤ ZJÊ Ÿ 
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;³ ¦JÊ ſE³XªX«´¦J Ӄ « ¤Jż °³Ä J TXºJӃ¤« ¤Ä Æ ÊÄXӃ«Ä ³X°³XÊX«ºJN ¤Ä J¦º Æ«­´º Ÿ 8« °³ ¦JÊÄ¤X
°ÄºJ«¤Ä ´ÆJ¦­z º ªJ ¦³­Ê X´NJ°X ´­MÄ ¦J­ « Ê ­M­¤X« | ´XzªX«JºJ º­¦­ª Æ³XªX«Jŵ J ª­ X
Ä¦Ӄ¤ÄⱣ º    ªJ³¦X³X ¦­¤  ­Ê«JⱣJÆJ¤Ä ³XӃXÆJ«º«X T­zJVJ¤X Ǝ°­°Äº °­¦Ä J¤J  Ӄ  ¦Ӄ¤ÄⱣ« | J¦N ¤JƏŸ
8ÆJ¤ °³ ¦JÊ ¤X ÆX­ªJ ¦­³ ´ºJ« ÊJ °­³XVX«¤X ´º³JºXz ¤Jŷ «J °³ ªX³ŵ TJ Ӄ  ´Ä º ª­Æ  «J°³XT­ÆJӃ 
³JÆ«­ªX³«­  Ӄ  ´Ä TÄz­ ­´ºJ¤JӃ  «J ­T³XVX« ª ÊJz­«Xº¦JªJŸ 8Ê«J¦J ſÈż «J z³JZ ¦­« ªJ
°³XT´ºJÆӃ¤J º³X«ÄºJ¦ ¦JTJ ¤X ÄⱣX« ¦ Ä«X­ «XºJⱣJ« ­Tz­Æ­³ «J ÊJz­«Xº¦Äŵ °­¦JÊÄ¤Äⱡ  ¦JTJ
  ºJ ¤X «J° ´J­ŵ T­¦ ÊXӃX«  ¦³Äz ­Ê«JⱣJÆJ º³X«ÄºJ¦ ¦JTJ ¤X ÄⱣX« ¦ ÊJº³J  ­ ´ÄzX´º ¤ÄŸ 
 


























































