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1. <4aje Escapp?

Definicija

("NJ°° ®©X /AEXM °KJez-32a] .°F 3X«-2z |-TJ 13X
-8 MKeJAEJ«o AW 3XJK EJN = A°3JEKol«a A XTA!
AP - « N 3A4 £-© ATIJKBaX«-2 J3Xa_.o0oXg -!3A&X
T3 XAV X NJ°X T -MJ -2.-zAtJ/E)o A 3 Xz ~©°3JN

objavljivanje escape soba, kao i konfiguraciju zagonetki, saveta i instruktivnih materijala.
cBJezZ-32a3 A'KBeAPAaX T EX- MA| £J° J« @ XvanleTid X3 3 X

ukliuP El«a X 3JEK P ©° | ©° °./F] TJo-o°X!J !J- Mo.-
1 JoJB-z «© X3 J]° A« | |} -7°%-«X«?© J«J °3 X3 W
dodatno dostupnih zagonetki. Pored toga, Escapp nudi editor 2D scena koji 8 - z At J /&J

'3 X 3J«mX °-0°A«- «©® X3J,° [« | "TAT°JIAEIY 617
B -a .z A 0 «T £ TAIJKB«- APXMtE XW °-TX" © A
©JAEXeJ 3| «°- EID °3 . EX3 A 3 Komdaktiendsti, Escdpp = ° Xt
°3 Jo T «] 3 -« EAmX «J°3XTJ! APX« 'J '3-E E
- «23 - B«X °JMBX ~J J«JK ©° -2 APX«wn]J EJ °3JtX
elemente gamifikacije poput tajmera za odbrojavanje, traka ngretka i rang-lista radi
aJPJ«aed 2-9° AIJN vX °oJla PX«oJY 6J! -« z3 J«a
EE-E © - NX« X 3 XEAK°JOo XY 1J «J °J/F« | X °
(" NJ°° «AT >(?A ;o FXZMR2E -INEEIX © « 2283 Z X o
eksternih izazova i alata uz samu platformu. Izvorni kod (source code) je javno dostupan

°-T " KB-M-T«-2 T - Z° EX3® | -2 B NX«N-2aw MO - « 0
°3 KJz-VIAEI«aX -a u«rfinoes soPSEX AX (Z MI I E- E« X ° X|
ekosisteme.



2. Funkcionalnostt za nastavnike

T yay 1 Jve - M ©3 XMJH - T | -3 oo X
1J- «J °J/F« 'W °3XMIK- M TR BXE2 -MpJsa o.xa _lz A3}
s X 3JoX 3 XJK EAoX°oX XTA!'J° /[E«X X NJ°X ~-M
K-z ~° P! | EJE- £IY A3 XMJ FlJa o-M 3JEK-z

- T Ktdda li da ga koristite.
1. 6J°3J FEBha X« =wX ~J «J?X3-@ NI °° -°T-3T&® & J &) °lJ
"JT38JelbEJz-«X°! W T “°3 MAN oAW 3Xz ~°3]
I XM X« JW °3Jt X«eaX «J°3 X! JIJWw A°3JAEKal«aX ]
2. ) « z°3Jt X«mX -T 793 J«X «J °J/E« 327 E/E- T

; 3 )t X«wv X 0.1 -2 JI°o fE«-"0 a X ' Bao AP« - EJ
a.o0o ST J«oX APX« ') -BH«°BNOW AONR« & - BkIbR JAP
°-TJ°J!'J EJ A«J°3XVX«mX MATAt | J!©°o [f«-~0°
3., - T3 GIAE) XZHPIAahet X-INM3AXOJHI ! ~J ° - T3 JEA2a X,
£ MX 7 JAEX®]] ° - EJz-«X°! W P ax ~ X °-/EXt]
l -« JP«-2z2 3 XMX«wvJ J; - 88X «X-°|-T«-9 [ J}| - M

se iskustvo nesmetano nastavilo.
4. Omogu i ava pravednije opcije ocenjivanja zasnovane na podacima:
Preciznije metode ocenjivanja mogu uzeti u obzir kompletiranje zadatka, vreme,
°Xd «A EJz- «Xo! M3 -a T-M oX« | ~JAEX°JIY

0-M AEX! « ~°9X AEX3 X« y

5. 5«-z - - KJ ! M J AXsim zanasiadu, E&EhppgeXvjedan i za evaluaciju
EJ «- Fl«A «J T-1JE 2] K 0334 Al«oXWw oX
B-z-AEX | -an °-aJadA A J«JHK E ° L «JIMI«a] Af

T-«-MX«aX -TKA!'JW 2 XWIAEI«aX °3-MKEX2JaY
6. 0XT«- ©°JAIdX@XXEI WiJ! MAEPHX® EIZAR«M! £ VX -
APX«aX 13! - TJ 2aJ!° 2aJK«- 1.3 o ox °pjJo



2.2. Registracija u Escappu

;3 -NX" 33Xz T°93JN =X °3XT °JAEKed °3 A L -3J7 A
AEX-2] oXT«-"°JAEI« °-70°0A°]] | - @ "X EJAEMIAEI A

KORAK1:6 Jm°3 X ©°©3XMJ TJ °-7~ X©° ©°oX 7~ HKBXTXH B «1 9 |
(i institucionalni  link  ukoliko  koristite  sopstvenu instancu  Escapp-a,
https://escapp.metropolitan.ac.rs/ )

- 7 X 793 J« NJ -9 &3 «J ®XE 'A ! -a@o «X )} -3
AzBKA X!3J«JW | J- MOoO- w©oX °3 '] A

Iniclar sesldn

E-mall

Introduce tu emall

&No tienes cuenta?

He olvidado mi contrasefia

&J 1 KXW «J| -« MO - EA M °X «X-°|-T«d °-TXVWJI A«
[6X2J°X «JKB-zyz . T EXKBX«-z TAzaxeJ EJ °3 a


https://escapp.metropolitan.ac.rs/

Don't have an account?

| forgot my password

1JTI 'B ' «X°X «J -°N oA [6X2J°X «JK-zyzw M X

Reglster

# | confirm that | have read and accept the Terms of Use
and the Privacy Policy.

reglister

Ovde je potrebno da popunite polja ispod svakog naslova sekcije osnovnim podacima. To
-MA| £J°J AEIMX X Wl OJXKY J° JT3 X" A X

EJG«-9 C °JTJaAt X2 aXobaverro iz&bEriteopcijuMNastavnik.J © °



8T AJ’ X °2J, -VX M ° EJOo3 J& X«- T «JAXTX® X

c-.2aJEX °3 KJz-VIAEI«oA TV AT 0 A I - «° X! 7 °Jow
A« XoO ° .0 ° A«- TX«° P«- A °-KolJ 2-E «!1J ;- ©
3 X 33Xz “°93JN aXWw «X EJIJM-3J& °X TJ -E«JP °X
°3 | EJ° K C K- AEX ! -3 Mt X«a] - o VA 3 EIS

klikom na njega).

6J 1 3JoAwWw °3 - FEX® °X TJ « aoXT«- °-KoX « @XxX -~
>Xz “°3JN 8] TJ M “"°X T-A&MW § °3 - NX" Y

® Prosavet:? JPAAEJo° X ~ E-oX °3 ~O0A°«X °-TJ°
kasnije brzo pristupili kontrolnoj tabli nastavnika.

Ako ipak zaboravite svoju lozinku, ne brinite D 3 XM X«a X °-"0°.-.@o Y |-
https://escapp.es/ /£ TXt XX -°N oA [ JM-3JJ/F -bKI ~Ja K-
nastavku:

Don't have an account?

| forgot my password

1JTJI 'B ' «X°X «J -°N oA [1JIM-3JAE -bBI ~Ja K-E


https://escapp.es/

Reset password

Emall

Enter yaur emall

Login

Don't have an account?

Ovde je potrebno samo da unesete imejl adresu sa kojom ste se registrovali i pritisnete
EXKX«- TAzaX EJ 3X X°-AFl«oX K-E «! XY &-M t X°X
3 X 3JoX «-/&FA B-E «!'AY E-T °X 3JPA«JIstipadk A«X X
« Xt X ZA«! N -« 7~ Jo Y

.aJomoxXx A E TA TJ t+ X°X AMATAt X a - aXT«-"©°J /[
a Xo Kl K- E «! X LK 1 -2 «J EXBX«- TAzaX EJ

10



Don't have an account?

| forgot my password

Co-funded by
the European Union

AX ° DEIVM «J °JE« P! «JK-z BX " °3XaJ«lyY ?2JTJ
X" NJ°X ~-MIW A°3JEKol«aXa EJTIN 2] - VX«r X2
OPCIONO: C EJE "~ «-"0° -T °-TXMIAI«a]J AEIVX « o«

°- 0 /ES T °X (“NJ°° 38Xz “°93JN w@mA °Ao°Xxa a Xa Kl EJ
uslugu.

2.2. Kontrolna tabla

6J ! -«%3-KB«-1 °JMK a. gXxXoX /E TX° TBEXTXtJI °-H
C z-3«oX3 TX «-2a AzKA «JKJIE X EIM JB JTY 18
a . §gxoX Ea X« © - TJOo! X A«XOoX ©°-1.2a 3xz ~03]JN
nalog.

11



Escape rooms

My escape rooms

4-

Copla de escaperoo...

1JTJ EJAM °X °3-NX" 33Xz “©°93JN @oX °3JoXt I3
"X «- & X!'3J«Ww ' J- MOo- amX °3 !PJEJ«- A «J7°JAE

Public escape rooms

6J °-PX°«-2a X!3J«A agJox y 3. EM-3 o] fF«-
°3 0o e o M 0J A«X X NJI°X ~-MXzoV¥Y :3 !'JEJ«J |
a . §X°oX °3XzKXTJo g- M «m | °-a-f A o3 NJ

EJa ©°J!' - E MX -Tz-AEI3JY

8AETX ~ X ©°J!-VX «JKJIE - KeX EJ °3X°3JzA «J TX’
a_gxXox -3 o o T °3-«JVX9X -T3XVX«A J!o°o [
Dovoljno je da unesete naziv i pritisnete Enter na tastaturi ili kliknete na ikonicu lupe sa

desne strane.

12



L. 7 X 3XEAK©JOo -1 KIJ°J ~J -« @ Mo. “ox o03]Jg
je prikazano u nastavku:

My escape rooms

+

Public escape rooms

homba prueba

5XVA° aw J! - « oXT«J X" NJ°X ~-MJ «X -Tz-A&EI®J °

13



* &0 0 :

Escape rooms available

Public escape rooms

e

app
C -MJ "KBAPJIJeJW J!- &XK °X TJ ~ X AJ° ©°X «J °-
DAY XW ' -8 ~ X «JKJIE «J “Ja-a E|A X!'3J«J A K

. 0. 3JT °oXW A T °X 3JPA«I TJ «X 1B | «X°X
° .3 XT o« NX !'AEXW =®X3 X A ©°DI!ToJBAPIo«E
'K L «X°X «J TAzax EJ "l Ko AP EJ«aXWw AkEX! X
opisane na kraju prethodnog odeljka!

;- Mo - T o X 33Xz T093 . /)« 1) - «J ) W o] ) -«
"XIN @JY 8A&ETX t X°X °3 - «Jti K “O°OA T E | X" NJ° X
T-°3 «X  X9XY 8«X tX M © °3 1 JEJ « XprikhzanoTi X K a | A
nastavku.

My escape rooms

. 7]

\

s

A

Copla de Digital Esca...

14



;3 axo } XoX " F- TAzaX ©J ° aM-K-2 °KA° 3IDD

kliknete kada budete spremni da dizajnirate sopstvenu escape sobu.

Da li ste spremni?

2.3. Postavljanje novih escape soba

m [ ° « N ! BA~ XTA!'J°o AEX X NJ°X ~-MX -T«-~
s X 3J«aXW 3XJK EJN oA A«lde°3 XV AEl«aX ©.1 _a
°3XT °JEKa X@ Ik M-MKK 1°BN 1d X [EJ ! 3 X 3 J«oX T3
MX! " °/E-§ 2AX-MA| Fl°z2Ww [E-F P EX° «E«TdE«PXX 3
Il e Ez3JT«eJw 37 8 EAE- VX«aoX 308 XAIKAIN ol

DESIGN BUILD EXECUTION EVALUATION
This phase covers all the This phase covers all the . . This phase covers all the
activities performed to activities performed to build the I?'tshgiadsfcgﬁ;fr:;Itgfcg)’;icﬁgg?: activities performed to
elaborate the design of the educational escape room with its intended audience. evaluate the whole educational
educational escape room. according to its design. escape room.

Ove faze, redosledom, obuhvataju definisanje obrazovnih ciljeva, razvijanje narativa i

EJE- BJW °3 °3XaA «X-°|-T« | 2aJOo0X3 oJKIW 3 XJ|
°. 70 z«A° | 3XEAK°J°J 3JT A«d® 3 XV X« o/E-YT mP WE-P
«X 793 .-.7- KB «XJ3¥J« °3I-NX"W P ax "X -2a-zAtJE]
PJ - M "X A«J°3XT K- NXK-! A° «- AT O E- AP X«
u originalnom dokumentu, dostupan na adresi:

https://doi.org/10.20868/UPM.book.88943

15


https://doi.org/10.20868/UPM.book.88943

C «J °JA A tX2- MEI"W ! -373J) °- 1 -.33J'Ww E T ©
kreirane escape sobe.

A. Osnovna konfiguracija

C3/E 1 -3J! oX TJ TXZ « MXOX - «- fFE«d °-TXMJAE]

TKXTXt | °-Koly

Escape Room hasic configuration

1. Title:

fWhat is the escape room's name?

d Naslovy 6JE A& ! -« TX«° Z 'AeX MAEIMA J!'° [F«-~
d Temay ; 3 XT2a X° K oxax l-oX AEIMI J!° [E«-’
d Oblast znanjay PJTXxXa . °. T3 APoX ! -oX2a J!o°o [fr«-
d Obrazovninivoy 8 M3 J E - [/« « - APX« !'J ! -wm a3 oX
d Formaty . EJMX3 ©°X /£ 3°AJH K | EM3 T A! -§K |
dOpisy 13J°J! -° 7~ [EIMX X NIJ°X ~ -MXY 8F£&EX

°3 K -2 383Xz “°3JN mX !'J!- M o X! K °3 XT”

16



Y Trajanjey ; - TX~ ©°X aJ!’” ajJK«- /A X2aX FA a «Ao a
J!' o E«-"° ¥ AJ! -VX a-§gXxoX EJ M3 Jo -°N ©A
izazova nakon isteka vremena.

v 5317 2JK«J AXKEPI XD °°X 23J! " 2aJKJ« M3 -a AP,
8 °J&E °X °3JE«- Al -K - «X &XB °X TJ °-"°73

v 2 «!' EJ T-M ©8J«mX °-T3\!"AkoSeescapé@sobarmdliduyen J X |
«J TJIKe «AWwW a-4dX°X - MXEMXT © B «! I E TX
o .03 3§ o o _a _ § K 3 Xy o °OX| « P!'X °3-MKX

v Jezikf 5-GX°X °-"°J&E © " XN A EI« APXE «! | X« oA
X" NJ°X ~-M Y 6J °838 ax3sw J!- &@X X NJ°X ~-MJ
TJ ~ X AXM «®X3ZXa” °3 IJEAoX «J X«zKX ) -a
M° J« | skisrpski.z K X
d?K PUpNabd-AsoX K !'A -] X X °-o8ol)AEKe AEJ°
APX« N 23 TJ KJ!'- °3X°-E«JoA X NJ°X ~ - MAY

1JTJ °-°A« °X -/A) °-KolJw 2a-8X°X ~JPAAE)® ° - TX
-0 J«eXoX o« "0 -@m T93J« N W 3) «J [ ?2KXTXt Xz
6J! -« M°- °3fF ° Ao JPAEIO X - MElam ' -3J!Ww a-4xX
- TXMI A« /3 Jo o a A X 1)« mXY 13 X°J«aX
[6JEJTz [6J°3XTz «J T«A ~AEI!'X ~°3J« NX K

17



5. Format:

Q bW e M
Do e mE

Welcome to “Digital Escape: Mission ESCAPP * With this escape
room, you'll learn how to use the EscApp tool. Pay attention to

every detail and you'll solve all the puzzles.

18



or the participants of this escape room:

AX! 72 AT K« MK -1 °3 XTIW EKXKSI ZIAKGd AP « « ™MX- | (J-NF°J
Ala °3 A& 7~ AEX M°- @X °-°93XM«- EJ !3X 3J«mX @]
APX« ' XY 8FJnu © o XT ©°-3 3J! AF] Tt mestima®uX ! = ° AJ |
-V E A °cKJOoZ-3axXWw °J! - TJ tX°Xw 'JTJ zJ oXT«-
bilo kom delu Escappa.

1 Styles ~ Format =~ Size - A- B- [3 Source Q by |E | H

B B I USx x|L = := kS = Lo s T m

Add custom instructions for after the escape room

6J A | A A3 XV MAEIPJ «JIKIE “ X M3 E a X« I - o AEJ 2
svog teksta:

19



vV 209 EKX° AEJa -2a-zAtJAE] TJ EJMX?® X°X «J K- EX

- TXKe! X B P Bo AP« X «J°-2aX«XBYY
y *.-3ago ? EX -2-zAtJAEIeA °3 KJz-VIAEI«aX
vV 5-4dX°X °3-axX« © M- oA ©°oX!7°3J °-.a_} A - °N
uputstava.
BmXHK °X o-M AEXtA | -«°3-KAy 1K | -2 «J [?DA3NXz
TXJIHKB«- J) - AXt ajJox zZ-32aJo 3J¢« “JT34dJro 3]

(na primer, iz aplikacija poput Genially).

(0]

-« aX T /EXY C3PXV AEIP °J!-VX “JT34 M3 - o« X °

v 87 «- M« - Z-32J° 3J«oXy °-TXMKol«-wWw | A3 E /A
X1 7 °-«X«® 3J1 -3 " «- EJ Z-32ABXW 3 XZX3X«NX

2 “°oXy 13X 3JooX «JM3PJuoJ«uo] K « A2 X3 7 J«X
TKBXTXt X EJTJo! XY

Y Poravnanje: poravnajte tekst ulevo, u sredinu ili udesno (kako bi sve ostalo uredno

KJ! - P °Ko [E- BY
Y 2 «!-/F 9 AMIN °X 'K !'IM BKB«X K «!-FEX 3I-THK P
EJ P °J«uX Htranica)’ - eI M«a | X M
vy Slike: dodajte sliku direktno u tekst (idealno za vizuelne tragove, snimke ekrana ili
ikone).
5-6X°X T-TJ®«- -M-2zJo o X" NJ°X ~-MA Az3JT«auo-

vV &-TJwrooX H-AAAMX £ TX- 3 TXJIK«- EIJ AL TXW «

Vv Upload-Ac° X £ TX- ~J ~ K-z 3JPA«JIZJY
Y CMIJN ©°X JAT - EJ° ~ 3A-THK P«- EJ Joa.’  7ZX3 AW
6J !'3Jo AW J!- XK °X TJ °3 ! JEX°X «Z-3P*JIN aX

korisno za rasporede, instrukcije, bodovanje ili pregledne materijale.

Ukratko: ovaj mali editor nudi vam veliki set alataDE J | /£J Ko A At - m aJ AP
TJ EJAMIAIoA X" NJ°X ~-MAW AXt oX EJAMVMIAIoA

20



B. Zagonetke

6J - A& o ~°3J« N ©-. 03 XM«- =®X TJ ! -«Z zA3 MX°X
(" NJe°° °KJoz-3a]g .a._.zAyJAE)] A°3JAEKol«oX ~Ja. -
o3 Ao A3 Ay o. E«JP Jl°o [fE«-"9° a3 A ! ._.pmual EJ:
TEIN ) %l BeAPIAE) «J3XT«A T-1 X «X T-VX T- |-
A-, -2 J1° FAE«-"0 AP X« N A«-"X 7 E- 8] 3XMX«no]

EJz-«X°! A EJMX3 X°X -°N @wA JAo-ajgo’ ! .7 «JTE-3
o a-’l _a «9X3ZXa  AY Aax o. o_zJWw a.3Ekdapp TJ =@ X

1JTJ ©°© a °-MJKaX 3XMX«oX EJz-«X°!X «J (~NJc°°
°JP«-Y A!l-K |- wmX °oXWw ©°© 2a °3XKJE «J T BXTXt A
TEJ -2 03 XAl A °3Jo o °3 . NX«J©° EJ/AE ¥ KkXW J!
sve zagonetke moraju biti unete u ispravnom redosledu.

&J M “°X T-TJH «-/FEA EJz-«X°!l AW 'K !« °9X «J 1
informacije:
vV 6JE £ T AEI!' X EJz-«X°!'XW 3JT KJ! VWX TX«° Z

YV >XMX«oX I[N J« CX32z28 T- | -aXz APX« N a .3 JoA
v EJKB TJIN ©8J 3 XMX«rd 3IIAX3 Z NJIJ° -«zdy TJI §K
z«-3 MA EXK 11 aJKJ “K-AFEIW ! -m]J w©oX T-E

potrebno koristiti regularni izraz kako bi se prihvatile varijante.
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6JP « A«- "1 3X\AX«CJy TJ K - Tz - /- 3 a _ 3 ] M
«©® X3 ZXua” A 3] AP X« N 03 XMJ TJ zJ A««X A -
spoljne aplikacije.

)| Write here the solution v (i ) ) o)

8PX! MEl«- °3JoJ«mXy C«X °oX [EFEXaX EJ !-8X

TJ 3XMX EJz-«X°o! AY

-3 AY - A °X| Ay &XZ « M ©°X °-3A'A ! _aoA |
zagonetku.

;-3 Al - «XAT°X| Ay &XZ « M °9X °-3AP'A ! . oA
3 XM X« X EJz-«XO0! XY

?JEX° 3J| «°-/F 8y 1-«Z zA3 M °X ~JEX°X | -wX
-°N ©oA [, «°®z7z A z-3«o-o TX «-8 M-P«-8 ©°37JN

°3 X2 X8 « W °-a-}4 A TAzaxeo] [ &- TJawm 1J° Xz-
Klikntend TAz23a X [ &-TJa | «©7z
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a =

Request a hint

Request a hint

&-TJwrw°o X -«-§ | - EJz- «

X - - aX °-93 XM«-
"3 O E)) -2 EJz-«XO0ol-2a M

- «Z zAs3 N R A - TX
C. Upravljanje savetima

?BXTXH -3 31 A 13X 3J«o A XTddhodi%e maEshkategii NJ ° X
o3 Mt X«rmd 7~ JAEX°IY A3 X«A®«- (" NJ°° °-T3GIAE) ©

v SavetinisuT- E/E- KeX« § CPX« N « Xt X a_g TJ °3J4
vV 20 AT X«© a . shdsplaing” E EX® I XCP X« N a_.zA EJ°3]
kada se zaglave.

v 29 AT X«?® a_zA T-M © | «° J! - 3XMUX ' &E EY
A" ° XW«- EJAEMX !3JoJ! | £ EY
- EJMX3X°X -°N mA aw 2-§GX°oX °3Xi «J B
l - «Z zA3JN ®©lyY - EJMX3 X°X -°N aoX I 5 T W

odabranu strategiju saveta:

vV 8z3J« PX«uX; - JMXAEI X 2J!° 2aJKIJ« M3-@o JAEXO.

o. 1l .a P O0JEX X NIJ°X ~-MXY 8 °J&E& °X °-KoX
-z3J« PX«oXY
Y CPX °JK-9° 8TIEX°IX | -K |- APX« N a .3 JaoA

TJEX®] °3X «Xz- M°- EJO°3JAX T KXTXt Y 8 °JFE
B3 X2 X« 1) -23)J« PX«onlY

v Dozvoli manualne savetey .o ap - KX -3 Wi X«nl]

- T3 XVX«A EJz-«Xo! A TIJKeX ©°93XMJ °-2a-tw @&
«J )/« VA O 3JT °3 KJz-VX«-z ~JAX°IY 8E-
- MJ2aJ e X3 EJ|°XAEI | tanikatokprd aktiviodii. AkoReXowa | J

-°N ©8J Al o APX«IW «J! -« MO- - X -8 T oX
- MJ EXMO X« TJ °-°93J4aX °-2.-4 «J °J/F« 'JY C
T-TJo«X ~JAEXX «J! -EXMO-° %3 JWRYaJo ! ~J
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Ilint management

In this step you can select the hint strategy of your escape room. There are three strategies available: not allowing hints,
allowing free hints, and requiring participants to solve a quiz in order to obtain a hint. If you enable hints, you can set a limit
of hints that participants can obtain. If you choose the last strategy, you need to upload a MoodleXML file containing a
battery of questions and indicate how many questions will be shown each attempt, how many they need to get right in
order to pass, and whether the right answer should be shown to them after each attempt.

1. Hint strategy:

Students can obtain free hints

D. Uputstva pre aktivnosti

-2 - TXKa! A a.§
-Gxex -3 "o o T
Al Ko AP HFEl«aoX K «

°oX °3Aq ©° A°c Ao "o /F] EJ APX
0 XT ©-3 EJ ° ~J«oX - /& |
-F) 1) T3 Az 2 3eprAvlima 2JY 5

- o x

1o fE«-"° W °-T X° °X | «J “JT3&Jex ! A3 3 |-
3. °3XaxX -T3XVX«X 3J0X3 nJKX !-mX tX | -3 ‘o
cesxa o  CEX TJO-0°X! X °-0°3XM«X KEI T-ABE) ZACoAP7 S\
Xo X EJo a .3 ‘o o A oX! 0oAJK« a8 MK-!-/E 2]
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3

i

Pre-activity instructions

Here you can customize the information participants will see prior to the start of the escape room since the moment the
sign up. For instance, you can remind them to bring certain material, tell them to review the course content, or provide
them a video to watch.

Name

escapp.png

+ add text block

QLIFE|e X
Lo wmE

Welcome to the “Mission Escapp” escape room.
You must complete each puzzle in order to master the Escapp platform.

Are you ready?

Don't forget to check the Escapp user guide as well.

o) CD D

- a X X" NJ°X ~-MJ °-TXMWX« ' J- |
X" A3~ X °-9°23XM«X EJ z3J«aX X NJ
PX « N 23 °3X EE)J« P«-z °-PX°!]

I
A

E. Interfejs tima

J° ? a-gxex °s KdJz-T ©° «©® X3 ZXuo’ | - @ AP X«
aJaY 5-4aX°Xx EJM3J° aXT«A -T Ta T-7"°A°«X

tipove resursa:
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v Tekstimultimedijay ;3 ' JEA=X ~JT368Ja ! -no ToX ¢33 K
A' ba AP AEJ© oX! oW KB «!-AEXW KB ! XW JAT -
v Tajmer za odbrojavanjey ; 32 | JEAaX APX« N 2J | - K | - a
EJAMX°J! J!° [f«- 0 Y
Vv Rang listay ;3 ' JEAaX °JMXKA 3J«z 3J«o] ©° 2. /]
napretku u escape sobi.
Vv Trakanapretkay ;3 ! JEA@oX °3-NX«J° X NJ°X ~-MX | -z«
v Fajlovi i interaktivni resursiy 5- & X©° Xovah Svg -ddtdfeke potrebne za
3JEK P °X EJE- AXW ! J- 3 JE«X «O© X3 J! o  [fE«
- «X ) -m © A EXU) i sGenarij€ kfefrare u Séeng(Maked W° | - o t X
M © - M3 J VX« A 8TXKe! A OV
5-68X°X T-TJe° -w-K - MB-Y - E) T JT36JeI - K
-M3 S Jo ¥ &I M “Oo9X °3.aX« K 3XT-" KBXT MK-!JIWw
L .
-3 7 o Xt ! + Hevd\bd bloka. BDadbiste dge Xbrisali, kliknite na ikonicu korpe
(.GV 1-«JP«-w | K | -2 <¢,6 kd« MEA! 22 TXWI ERA«ET &3
PJTI X "X «oXz-/&F "JT36Je °3 ' JE AEJO o1 _a X’
NXKX J|° A«-"° w ~Ja- T- | SIJTX «J -T3 XVX« @
sobu.
X
accept cancel
2XtJoX X M3-wmJ EJz- «XO! l-aX “°X ! -«Z zA:3
- EXAX°X EJz-«X°o!X 3 “JT3dJexa ! -an b X AP X«
L TXT K ° 3 EJz-«X°! XW &£ TXt X°X «JE icEX =~ AEX

S TXMIAI«wv]JY C - &£ 2 ' -3J'A °-.0°93XM«- 88X TJ -TI
T EI! Lo «Z z A3 7 J« MK-1! ~JT3&JeldyY
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8/A- ©X !KoAP« ! -33J!' A !.-«Z zA®JIN ©m X' NJ°X
T -2 X1 I«AY ;-7 EXe °X °-7 XM«A °JE«n A - E-2

S o T - X ((JBJEX T« a N X:3J«J - fE- 2 'TXLI)Q:‘]W
blokova.
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add resource
Gamification elements

+ Countdown + Leaderboard o, + Progress bar

Interactive resources linkable to puzzies

I - r /e ' | @E00g

+ Decoder disk + Switches

+ Signal generator + Hidden path

+ Basic Text Box + Item Selection + SQL Editor

Team interface

In this section, you must create the content that participants will see on their screens while playing the escape room. You

can use the resource catalog located below this text to upload files and create interactive elements.

T QD

Theme: Superhero =l RGN TS

oooag
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&

A D

BIYGSXw¥|L =i

To solve the first puzzle, you must open thi code will consist of the vowels on this tool.

Well done. To solve this puzzle, you must answer this riddle.
"How many letters are in the second part of the tool's name?"

29



BIUSXX|L

Well done. To solve this puzzle, you must answer this riddle.
"How many letters are in the second part of the tool's name?"
Write the solution in the puzzle's answer box.

Great! To solve the final challenge, you'll need to open the
following safe. The code is the number of minutes you had to
complete the escape room.
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Congratulations, you are very well prepared!!!

8 Happy Birthday Confetti

F. . «9 X3 ZXuo~ A -« NX

8ATX a-4dXxox °3 KIJz-T © «©9X3ZXa” ! .-a@ b Xox °

APX « N 2JY 8« 2-68X A! KoAP AJ% ~2TAM: - o JWEIRw@-XY
X" NJ°X ~-MJ 38XJK EAoX «J TJIKo «ApaokapRofaka N «

a_fgXoxX °3X " !'-P o ¥ &J M “°X T-TJH «- EX 3 X~ As
& XKao a . §-XEX® A°KBTIT-°XIA 3" K | A-Aoly Z BXEX- A J!!
a_§gXxXoxX !-«zZ zA3 ~Jo° °oXa A X!BJxIJ«IKTAT2XITA-
°o X! 0o AJK« MK-! z2Y
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erooms > Prueba Classroom interface 7

Classroom interface

Here you can customize the interface that you'll be able to screen in the classroom for all participants to see. It can include a
countdown, an introductory video, a leaderboard, etc. If the escape room is conducted remotely, the participants will never
see the class interface, so you can skip this step.

You haven't uploaded any resources yet

@Theme: Litera IRl RE 8IS

Format -

B I US X x*|I =

Add the information you want to project in the classroom

56% completed

G. Uputstva nakon aktivnosti

8AETX 2a-&X°oX T-TJeo «Z-32JN =X !-8X &
X" NJ°X ~-MAY 5-4&X°X A! baAp © J«!l XoO AW
da im prosledite.
H. Evaluacija
C -A&-2a !'-3J3J'A XEIKAIN X -TKAPAwoXoX !
E3 JPA«IEI® o «JP«J - NX«JY 5-6X°X z1J

AIMX X" NJ°X 7~ - MXY

32
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My escape rooms Prueba Evaluation

Evaluation

Here you can set up the rubric to grade participants and choose how their participation will be recorded.

1. Participation record. When a participant accesses the escape room during their turn:

ssigned solely for participating

Total 51%

78% completed

1) Participation recordy C °JTJa At X2 2 X« uA EJMX3 ©°X «JP
APXMWMHE X P JTJ AP X« N AVA A X" NJ°X ~-MAA ~ £ 2 T
C °-«AT TA X O NXo XK BMEBXE 1XI Aox aPRO A e QP XWMM

APX « "HIW EKPMMXKXA JAo - ajgo EJ APX « !1J «
2); 3 - NX«J©° - NXk Xl JF°J 2AP-XMIAXT ©°X ! -K | TX- ' - «d
APXME AY C«X ' ©°X M3 -@m 3J°3-NX«JOTBIY -C PRI P X3TA] &
T-M 8JoA °©Jo TX- -NX«X ~Ja- o ax yo_. ApPX o fFAo

3) Procenat ocene za svaku zagonetku Na kraju raspodeljujete preostali deo ocene na

“JaXx EJz-«X°! XY C °JMXH X M o °3 1 JEJ«]]
l - «Z zA3 “JKB W J £ A«-~ °X °X& «A Ind EI ~ A]
°oTYDY 8/& MAEl2 -2 ;M FEAR -KIX°-ITE X JoaXh !EXH Ao

E-T °X 3JPA«J - A!'A°«-2 EM 3 AUY

6J T«A ~°3J« NX ("NJ°° °3 !P'JEAoX C! A°« nw ©°]
37 °-TXKJI -NX«J °3JF K«- ~JIM 3JY 6J ~« @l A X



03X_’OJQX o- | °3_NX«J0J :-DX 03XMJ T_TXbO =
°X8§ «X EJz-«X°! 8Y

I. Objavljivanje
8/&- aX °- KXT«an .3 3! A !-@mXxa - aA X NJI°X -

i igranje. Da biste je objavili, potrebno je da izaberete licencu, odredite vidljivost i, opciono,
dodate lozinku ili dodatne smernice za druge nastavnike.

Publication

You need to publish the escape room so participants can sign up and play. To publish it, you must choose a license and set its
visibility (public or unlisted).

1. License @

Under which license do you want to publish your escape room?

CCBY

2. Instructions for

6Jua°3X EJMX3 °X KB NX«NA °-T !-m-a XK °X TJ
°JTJuoAtl a X « - TIMX3 °oX aXT«A -T T-"0°A°« |
BY-SA, CC B¥NC, CC B¥:NC-SA, or CCO).

?J /XYy 8AJw EM-3 - T3XVAaX !'J!- T3Az a .z A
X" NJ°X 7~ -MAW | J- T B a X °-9°93 XM«- «JZAE VX«ano
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| Jo a a_ § Xdva dafofely saJuputstvima za druge nastavnike.

8/A& oX TXJK«- ax °o- TJ A'KoAP °X «Z-33JN aX

vV ;3 X°-3APX«X -3zJ« EJN X PJ J 3F°3JolJ«oXw /£
Y $ Ko XAE) APX«n] °3 XTK-2zJ EJ -NX«rm AEJ«oX

Y Savete za realizaciju sesije

vV >XVMX«oJ K «J°-2aX«X -mX «X GXKB °X TJI APX
Lo o - M o« T OXAEXK MR I AEAT ¥ XTX ° - 3 Alovana higdnal A EX |
TJC%-°X,Jz -« NA EJ A°KB-JTY 1K !« °X «J «no
?2JTJ oX A XaX TJ -TBKAP ©°oX |- X a-# T °3 -«

v Javngg AIJMJI X NJ°X ~-MJ2-4GX M ° °3 1 JEJ«J o«
.3 “« ! @ FX TJ m-@ °3 o0 Aec z3J zJ A

Y Nenavedenoy AJIMJ X NJ°X ~-MJ «XtX M ° aJ A« -
°3 0o Ae° o “Ja. Ao xa T 3X!o«-z KB «!J I TX

EXt «J «J °9J/F« I3 M 3] -°N oA 6X«IJAEXTX«- EJ 3
i kontrolisanom.

E TXt X° X °- KX EJ -9 TA [ &-EBEME¥Y °X- 23]
-E«JP °XW APX « N a .z AD! -z33 J%« - MEXJE MB33GX 3°)-«PuXxo©
sesija.

Lo dXK °X T-TJ° « « M- V- «®3 KXW a-gX0X °- o
°3IXTAE VX«- °-KaXw “Ja- APX« N . aJo A K
8/ aX °- " XM«- !'-3 " «- J'- @aX AIMI X NJI°X -

MATX° X ~ zA3 « TJ ©o-o a.§XxX °3 ~0A° o “Ja - ED
6J T«A t X°X &£ TXo° - KaX !-@oX °3 P'JEAoX ©°3 X«A

TX- °3XT °JAKo) AIMA EIJAE M«A ! -«°3-K«A K ~°Ay
o-M AAEX! «XT-"9°JoX °3X «Xz- M°- X NJ°X ~-MJ @
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* Current escape room status:

You still have some mandatory information that you need to complete before making your escape room public.

Basic mandatory information provided

At least one puzzle defined

At least one hint defined (or disabled hints)
Specified pre-activity instructions (or disabled)
Defined team interface (or disabled)

Defined class interface (or disabled)

Specified post-activity instructions (or disabled)

@

A ° P«X “°JE X -MA| EI°JuAy

bar jedna zagonetka definisana

bar jedan savet definisan (ili saveti deaktivirani)

uputstva pre aktivnosti (ili deaktivirana)

TXZ « =~ J« «©® X3 ZXn” ©° aj «9 X3 ZXa” AP - «
uputstva nakon aktivnosti (ili deaktivirana)

< < < =< =<

1JTJ oX ~AX EJAEUX«-W A °-KoA t+ X ~ X °-o0lJfE °
&- A3 M -MoJ E °X 7~ E oA X NJ°X 7~ - MAY

* Current escape room status:

Congratulations! You've successfully published your escape room. Create a shift so participants can sign up for the

escape room, [/

Do you want to go back to draft? To do so, click on the switch.
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24.5X«JTaX3 33X  A3"Jy «% X3 J|° [« 3

C -TXKe! A [.«°X3ZXa” ©° ajJz «JKJIE "X aX«JTaX
XKXaX«oX zJa8 Z 1IN X A AIVMVA X" NIJ°X ~-MAwW | J
sa zagonetkama, kao i scene. Da biste pristupili svim ovim funkcijama, kliknite @ dugme

[ &-TJm 33X A3 " zw | J- M°- oX °3 !'JEJ«- «J ~ « 2

My escape rooms My Escape Room for FUN > Teaminterface

Team interface

In this section, you must create the content that participants will see on their screens while playing the escape room. You can
use the resource catalog located below this text to upload files and create interactive elements.

+ add resource * upload file

You haven't uploaded any resources yet

@®@Theme: Litera e[ R 8] [[:!3

Q b |w- B

LD EoewmE

In this content block, you can add text, images, links, and other types of resources. You can configure when this content block will be visible during the escape room

by clicking the settings icon located on the left.

44% completed

6Jeo°3X t+ X°X A TX° 03 -°N X EJ M3IE- T-TJAE «
A «® X8 ZXa” AIMX X" NJI° X 7~ - MXYy

1. Odbrojavanje (tajmer)
Tabela najboljih (prikaz rangliste)
3. Traka napretka (da pratite koliko je tim odmakao)

N
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add resource

Gamification elements

+ Countdown + Leaderboard i, + Progressbar ~

Interactive resources linkable to puzzles

)

+ Keypad + Decoder disk + Safe box

l 5§ % s e .A.l.l-l

| S aiaat

+ Wire connection + Signal generator + Hidden path

+ Basic Text Box + Item Selection + SQL Editor

8TXHKeJ|] [ . «°X3J|° [ 3 X~ A3’ | - @ X a-zA °-
«9 X3 Jlo fE« | t-2°.«X«° Y 8A&) zJIJKX3® w©J X ~°7J]
povremeno je proveriti. Svaka komponenta prikazana je kao kartica sa slikonhndugmetom

[DZW M°- -KJI!'VWIA] «aX«- A2X°J«oXVY

Tastatura

Dekoderski disk

Sef

;3 Xy TJIP

. - AXE AEl«wmX & NJ
Generator signala

~J|-& I °JMKJ
Skrivena putanja

Osnovni Text Box

Item Selection

SQL Editor

< < < < < < < < =< =< <

Savet: Svaka zagonetka dolazi sa PDF uputstvom.
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- «J VX°X «J M K- P J I AE °3 - MKEXa o -2 o TXY
Aec Ao "o - Y &- /- KBo«- X TJ 'K | «X°X «J TAz2aX
interaktivni resurs

instructions |&

6X EJIJM-3J/& °X TJ «J °JA&« N 2a-3JoA !B | «Ao
- «Z zA3 MA «?® X33, ° [« 3XT A3 Y A T A3 -0 - oay
sobu.

Name

Hello = s + add hlock

parrot.jpg ; + add block

AnXaA ~KBAG& TAE'I -T -F | EJz-«X°o! y 13" - |
«J °JME A AlsJol . - MoJM«o]JAEla- T AEI!A «JP « «

Tastaturay > X~ A3~ AJ " °JOo A3 ] -2a.-zAyJAE) T-TIAEI«oX T
°J!- TJ APX « N a . zA A«XO « Aa X3 p| L - T 3 K
CLTXMIAEI«vly ~ K- AEIW M- aX K © a2 M- KXOYno8 £ ©X
ZA«!' N -« MX EJ EJTJOo!X ©°© °J [M3JAEIzy !JTJ APX
ovde i nastaviti dalje.
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add resource

S reset o2 fullscreen

Assigned puzzie
Customization
Type of buttons: CD

Action after solving: (:)
Background: ()

6J A| A 2-8X°X A«Xo o]’ J« « DEnaAEode)Ov® JamAz X T«
c-.aJEX TJI - °9J«XO°X -3zJ« E- &I« 'JTJ -3 o
Dodeljena zagonetka izaberite zagonetku kojoj ova tastatura pripada (prethodno
konfigurisanA A - TXKe! A [ 1 Jz-«X°! Xz8Y A aX °- /EXEAo)
zagonetkom u escape sobi.

C -TXBa! A [:-TXUWIAI«nJz 2-§X°X °-TX o Ez KX

v Skin: Izaberite vizuelni stil tastature (podrazumevana opcija je Standard).

v A ° TAzaJT ¢§ 8TKAP °X | -oX MAE°X TAzaJT t
boje ili simbole).

v 'N 8 «J! -« 3XMIAEJ«vJy 8TIMX3 ©°X M°J X
°3 axX3 W 2a.-.4gX°oX -TJIJM3Jo T "X « M°J «X T-2z-
poruka).

vV ; -EJT «JY I GXK °X °X3  -«JK EJN oAw a-
Ac-UX«ax2 IC>2 ~«- J!' - &XB °X TJ ©°9J7 °Jo A3 ]

K A -T3XVX«-8 ~ NX« BY
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Prosavet:l J°J2a©° ©°oX TJ 2a-§xoxX !-° 3Jo _@eeslkj -a )

A (" NJe°° °Aoxa - °N aX rA°5.rrakonupzna1dm\tarija%lika5 | . a
= TJo-°oX!'X A ("NJ°°8 T-M tX°X C>2 ! -n a .
C-EJT « !X K !X AEIVMX X NJI°X - MXY

+ add resource t* upload file

imagen.png 4 + add block

copy / embed

Copy URL

https://escapp.es/assets/1073.png @

Copy embed code

g src="https 3 ts/1073.png"/> » @

Dekoderski disk: & X! - T X3 ~ ! T Lo EJe -a-zZAVIAE] TI OA X
TX!-TXs3 ! JBJ° 3 AE MX °-P!-EIY CPX « N 2a-z,
K- EIW M- o XW © aM- KX - M-8aX«X ~ aM- KX °o g .
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add resource

instructions (@ S reset 11 fullscreen
Decoder disk

Assigned puzzle A

Customization

Number of wheels: @
Wheel 1

Number of elements: O
Rotation enabled: @

Wheel 2

Number of elements: @

C °-KBaA [6JE £z A«X  °X ©8J J« «JEDHEIEIT X! - TX
8- AJa °-2aJFgX TJ °83Jo oXx 33X A3 X !'JTJ '-3 o

EJMX3 ©°X EJz-«X°!A !'-wo-@o - /Ao 3X ABKsac°3 °J°-
- T3 XVX«-2 EJz-«X°o!-a A FEIJM-a X NJ°X ~ -M .
[1Jz-«X° ) XzY

C -TXKe!A [;-TXVWIAEI«aJz 2a-GX°X -T3XT ©° Ez KX
Y Skin: Izaberite vizuelni stil diska (standard, retro ili futuristic)..
vV #3 -1 °¢ PIEJMXZ ©°X ! -K - X T 7| ajgo °- P
E«JP A MX a-zBt EX} -2MEIENAEY
? £ °o.PJ! a_fXoX !'-«Z zA3 “Jo° cL. o XT «JP«-W

Y A ° §-PIEIMX3 °X M°J X X °3 I'JE AE)° «J
obojeni simboli).
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Y Brojelemenatay 8 T3 XT °X | -K | - +tX "X MAEXT«-"2° ° 3
i 14).
Y Dozvolienarotacijay . EJMX3 °X TJ K APX « N a.zA 3 -

8/ aX -3 “«- J!'- EXKB °X TJ XTI« TX- T °
3.0 3JoAW !J!- M “°X A axX: K APX« !X !'J &GXBo
v Pozadinagg 5- §X° X °X3® -«JK E-A&J° EzBXT T-TJ A
putem URL-J 3I-TK P«- J!'- &XK °X TJ T ' MATX

-1 3 Ad X« Xa oY

Savet za nastavu: & X | - T X3 | T " - A ° -7 XM« - T- M3 - Z
3 J7 ° -3 XVX« A 3JEK P ©° 2 ajoxs gJK ajJ Jox! oy
L3l - M ° -3 ] E«JH ° . P! - EX -0l B4 EJ A M«A 3
Sef:>X" A3 " 2XZ -2-zAtJAE) T-TIAJI«oX 'K P«X | -2
CPX « N a2 J« °AK MA ©°-pP! X2 1DYo-- M J AR X °
EJ EJz-«X°! X A !-a 23 APX« N a.3JoA PAIW 3 =«

obrazaca ili skrivenih informacija.
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add resource

S reset o1 fullscreen

Safe box

Assigned puzzle

Customization

Retro »
Action after solving: C}

C °-KeA [6JE £z A««X  ©°X =8l D&ombidafon WockE Ovo  /[E- ©

A2 °-2aJEgXx TJI zJ BI! - TX«® Z ! AaX°oXW «J3-P
[ &- TXBaX«) EJz-«X°! Jz EJMX3 ©°X EJz-«X®s A | - o
") ) -« 3 X0 «- 2 EJZ-«XO:-a A EAlM-o X" NJ°X ~-M Y
C -TXBe! A [;-TXMIAEI«wv]lz 2a-4GX°X °3 KJz-T ° E
MATX A" °XM«- -°/[F 3 X«Yy

v Sking . EJMX3 ©°X [ EAXKc« o0 K T XZJ 3Fa-EX°X M

v IN 8] «J! 9« 8TRWMPAIXaM°J ©°3XMIJ TJ ~ X T-z-T
-0 /-3 ¥ C °3 ax3A X °-TXUX«- «J 6 ©@XT«JV
automatskiDM©° - =& X ! -3 “«- J!- &XK °X TJ APX« N
°3 . P ©°JaA ©°3 ]z B © JIJ-T\X) EBX BXAP «°- 8V -53-RIXR X -
APX« N 23 J! - EJMX3 X°X -°N oA [;3 !J6 ° -

Savet za nastavyy ? XZ w©X -THK PJIJ« | J- Dliskoristite gaXda« NJ z
-o0l3 pXoX MEl&J« °3Jzw -°! Ko APJo X «- £ TX- °3
3 XM X«oX °3X «Xz- MOo9- «J °9JAEX TIKoXY
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;3 Xy STXPA3YT ;3 Xt TIP -23-zAVIAE) T-TIAI«mX |- «f

APX « N a._.zA Al Ba AP MEJ° "1 Bo AP EJO L o-
EJz-«X°! X EJ «-/HFl«X «J -M3J N 2JW K- matipp W ° - !
[ °-TX’ °3 X! Drl e EAXK«I-EC--2T Xt «J °3JE I - «©

add resource

instructions (@ S reset 2 fullscreen

Switches

Assigned puzzle

Customization

S
Number of switches: @
Associated elements: @
Background: (:)

C °-KaA [B6JE Az A«X  ©°X w8l  JRKostrdllpadel)OMojeds ~J 3
° -7 XM« - -3 T x-  Jy - -3 70 oX &£ MX °J«XKBI I
[ &- TXKaX«d EJz-«X°! Jz EJMX3 ©°X EJz-zupeé!'! A ! -
interaktivni resurs sa tom konkretnom zagonetkom.

C -TXKa!A [;-TXMWIAI«wvJz a-4GX°X °3 KJz-T ° N
izgleda:

v Sking . EJMX3 ©°X [E EAXKc« o0 B J«XBIY 63 7 o«
a . g XoX EJM3 Jo 3 X0 3 . K ZA°o A3 o pl Y
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Vo #3 - o °3XI8TBRIXPTI ©X ' - K - 3 X! TJIPJ GXK °X T

«J KOY EXi M3 -@o °3X! TJIJPJ -M P«- E«JIP s
EM- 3 Ea XVA & a0 °3 X! TJIPJIY

Y Povezanielementiy . EJMX3 °X TJ K A °3 XD TJP ° -

- «JIJMIJ«o 2] FJ«J T« LA XI3J«] °-TXMUWX«- ‘X
brojeva, slova, simbola i boja)

YV Pozadinag 5- 6X°X T-TJo«- °3 KJz-T ©° EzKXT T-
URL-aD! -3 ~«- J! - &XB °X TJ °J«XK A' K-° °oX A
Nastavni savet: ; 3 X! TJP -THK P«- ZA«!'N -« MA 1J3JTJ A
©3Jz-A&) F«°3Y [;3X! TIJP a z-3Xw ;3 X)| TIP 1 T -
oI P«-b«X°JP«-W TIb«XW A! o APX«-b ~ | Ko APX«- 8
S0l K AGEKITX L3301y

- AXE AEleXXA% NIy AEXE AEl«aX & NI -23-zAtJIE] | 3)
IJMB- EXzW zTX APX « N a.3Jo A TJ °-AEXGA -Tz-A4
T3 XT M« @ ©°03JPHJagy | TXJK«- awX EJ EJE- AX EJ~ «
odnosima uzrokP® - = K XT NJ K K- PI3AGI - EEXE ¥ oAR J° 3
rada na kontrolnoj tabli u escape sobi.
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add resource

S reset o1 fullscreen

Wire connection

Assigned puzzle
Customization

Skin: @
Number of wires: @

Type of wires: @

Type of source nodes: C)
Type of destination nodes: CD
Background: (:

C o

8 -
[ &-

° 3

-BoA [ 6JE Az A«X  ©°X 8]  J« «JEBHJpalipdroNe).As "~ J 3

-BI'MIA) A°3J)AKaJ«oX 33X A3 a3 gl . b _3
TXBaX«d EJz-«X°o!Jz EJMX3 ©°X EJz-«¥P! A ! -
cJTIY A aXxX °- AXEAoX°oX 3X A3 7 J |- «!3X0«-2

STXKBa! A [1Jz-«X0! XzVY

C -

TXBoa! A [;-TXMIAI«nlz a-§XoX °3 KIJz-T ©°© ©°X

Skin: Izaberite vizuelni stil panela (standard, retro ili futuristic).

#3 - 09 G8NIXT °oX ! -K ! - °- EXE Al«ol ' JIMK- A]
EJM3 Jo Ea XVA & ao0ayY EXti M3 - a ! JMK- &J

A ° g4d . EIMX3 ©°oX “° K 'IJMK-AEIY C °3 ax3sA oX
£ EAXKB«- °3Jt X«mX 3JEK P ° | EXEJY 2° K a.

A ° °-PXo0-.zZEPMEX33 J°O X ' J!l - X °-PX°«X °JP!X
biti prikazane (standardno, kao na snimku ekrana, brojevi, slova ili simboli).

A ° N Keg | EBMEX23- F£X !'J! - X !'3Jo«caX °JP! X

prikazane (standardno, brojevi, slova ili simboli).
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v Pozadingg 5-3X°X T-TJo °3 KJz-VX«AkaRo-bBtd T « | }
ovaj resurs uklopili u temu ili narativ escape sobe.

Savet za nastavu:Zagonetke sa povezivanjem kablova izuzetno su korisne za zadatke
° °J [ °- EXAE Bdefinicijh, teftniinBpEeYod, gpbBlemB® X M X « & Yogelo,J A° - 3
SIMboIPE « J P X«a X8Y 5-6X°X -KJ!'wJeo EJTJ°J! ~2aJ«o X«
T-TIAI«u X2 [E MX EXEJ

Generator signala: Resurs Generator signala dodaje retre” © K | - «°3 - B«-2z A3 X
X"NJ°X ~-MAW zTX APX « N aJ« °AB VA «?® X3 ZXno
Z«JKboIKI « -MK 'Y 8THK PJ« aX EM-3 EJ E
frekvencijew ~ X | AEX« NX K EJE- £AX ©° D Jizgléda vebina T- |
A° XPJ°Ko A A ~-MJI2J ~J «JAP«-aW °X| «-K-M! -2

add resource

S reset 3 fullscreen

Signal generator

Assigned puzzle
Solution (Eect -)

Customization

Waveform button: CD
Action after solving:

C °-KoA [B6JE £z A«X  °X 8J) J« «JDBUsHad?oklik A3~ J 3
°©JKJI JOY 8AE& AJ2d °-3aJ&GX TJI - °J«X°X -3zJ)« E-A&
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C °-KoA [&-TXKeX«l EJz-«Xo°! Jz EJMX3 ©°X EJz- «
A 2X °- EXEAoX°oX 33X A3” 7 J -T3XVX«-2 EJz-«XO! -

C -TXBa!A [ -TXMIAI«aJz a-§X°X °-TX"  ° N R
T-z-T ©° «J| -« 3XMIAEI«r]yY

Y Waveform button : Aktivirajte ili deaktivirajte dugme za kontrolu talasnog oblika.
- o X Al Ko APX«-Ww APX  « N T-M oJoA T-

CLTXMIAl«wan T'I-3 "z« BA EJz-«X0! Jay ZTX APX«
tipove ili obrasce signala.

v 'N 8l) «J| §9z28TIMXAEI&XIM°eI +X X T-z-T °©° «
5- 8 X° X EJ M3 Jo «-«XW °KBIJE J 7 -A«T K -
v Pozadinag 5- dX°X ° X3 -«JB E-E]° EzKXT -T-TJAJ
JW M°- X ! -3 " «- J!- 4aXB °X TJ A3 XVJIa MAT
Nastavni savet: 8 £J & 3 X~ A3~ oX «J3-P ©°©- | -3 7073« ']
obrazac na osnovu tragova (sekvenca, ritam, kod, vizuelna referenca) i da ga reprodukuju
c.a_ A zZXBXTHOPI& EJ 2A(5 ! -«oX!TOoXW JK EJ
obrasce pretvarJ © X A ~ 2 M- KX 3) [ z«JBXz EJ TXM Z3 -,

ol - FE VIXORAMBIWI| - £ 1 °IJMBKI T-TJaeX £ EAXK«A
-a -z At J A e At APX « N 27 TJ aJ« °AK MA Z zAs
13X 3]0 NXKADMIEI o A3 XA A3 9 XakJaPXVME X -3 ~o©
pozicijama, potezima, obrascima, koordinatama (ADb, /] © B EJTJN 2aJ ©°o °]
T3 ) fF«-2Y ;-  XM«- @mX -3 “9°93J« EJ K-z P!l X Jlo
axegJgz-3 P'J °JMKJ EJ “JT36GJeX ! -an « A ° - [EXE
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add resource

instructions (@ S reset 12 fullscreen

Chesshoard

Assigned puzzle
Customization
Initial position: (:D

Automatic reset: @

C o

o _ o
«

o 3

I

|-«

C -

-Be A [6JE £z A«X  °X 8l J« «JE A, WIKIXE !X

XE®Y 8A& A2 °-2aJ&GX TJ aX 'J « aX KJI! - T
X3J'©°o [« | 33X A3 JY C °-KeA [ &- TXKabd« EJz
°JTIJY A ax °-/EXEAaX°X MJ|-&'A ©°JMBA T

Z zA3 7 J«- A -TXKe! A [1Jz-«X°! XzY

TXKo! A [;-TXMWIAI«aJz 2-§X°X °3 KIJz-T ° E

mogu da interaguju sa njom:

Skin: Izaberite vizuelni stil table (standard, kao u prikazanom snimku ekrana,
realistic ili futuristic).

- P X0 «d 9° - EEINXB] X °-PX°«A °-E N mA ©°JMKX
5- 8 X° X EJM3J° ¢ 1KJ  P«-3°3JT N -«JHB« ° .
dGXB °X TJ APX« N T Ja 3)J7°-3XTX Z zAs3 X °3

otvaranije ili Italiansko otvaranje.
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Savett8 ° N ©J [ ;3 JE«J °JMKJIz =vX -TK P«J J!'- EJz-
«J -T3XVX«d °-KeJw T-! ~A -°N aX ° ° P« | -0
L09JK Bl« - S0 FJ3Ja XD -3 T «X Jl- XK °X TJ

° - K-&JalY

Y Automatsko resetovanjey 8 TKAP ° X TJ K °©°JMKJI °3XMJ JA°
«®X3J!'N aX¥ 6J “« @'A X!3J«J -/E] -°N 8]
°3 . axX«X APX « 1}J T-| g X 3AP«- «X 33X~ X°AoAY
v Pozadinagg 5- &X°X T-TJeo °3 KJz-VX«AkaRo-bBWE T « !
o xa jo | AlK-° K ©°9JMBA A °3 PA X NJI°X ~-M

Sa desne strane table nalazi se praznazon® - «J ~ KB A& 1) - £ EAXHK« [
T-°3 «-~ °c-aXx TJ «© X3 ZXun’ EzKXTJI ' J- SN B

Skrivena putanja: > X~ A3~ 2! 3 EX«J °A°J«w] -2-zAYJIMAE] '3X
a3 X 4§ °-KBoJw zTX APX « N a.3JoA TJ -©°1!3 oA
8TK PJ« w©wX EJ EJE- AX EJ «- El«X «J ~ X! EX«NJIa
zadacimatt J [ °3 - «JV D°JPXA- P APAzT- M3 - ZA«! N -« VWX
prate tragove korak po korak.

51



add resource

Fidden path

Hidden path

Assigned puzzle
Customization

=D

Width: @

Height: @

Show starting cell:

Show ending cell: @

Grid image: :)
Line color: @

Action after solving:
Message: (Mesaotoshon ater v )
Background: S

C °-KBoA [B6JE £z A«X  °X 8] J« «DPE3E«IX A3AIAD
- KBoA [ &- TXKaX«d EJz-«X°!Jz EJMX3 ©°X EJz- «X¢
°3 °JTJY A ax °-/EXEAaX°X 33X A3° 3 -Tz-/AEJ3JIoA

C -TXKa! A [;-TXMWIAEI«n]z a._. §Xo X I .03 . ~Jo /E
TX O TXMIAE) «J) -« M°- 3XMX EJz-«Xo! Ay

v Sking . EJMX3 °X £ EAXK« o0 K @3 XEX AT J«TJI3
V o 3 «JYb;ETX «3X T aX«E ©oX 23 XEXY C °3 axs

4 polja.
v ;3 1 Ja ° P XB°T«MA A KX oTAl K I} X APX « N /E T X
v ;3 1 Ja 9 I8 RKBEAPI XK TA K t X APX « N £ TX!
L. 73! @mX°X aXT«- 3 K -MJBW EJz-«X°!J ° -

°cAa JPX«umX ©°3Jz- &Y
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<

2K ' J : Podajté AMiku putem URLD J! - GXK °X TJ ~ X 23 X
tematske pozadine (na primer, mape, osnove prostora ili lavirinta).
Y Bojalinjey . EJMX3 ©°X M-oA K « =wX °A°J 3FJAoc.-ajgo’

v 'N 8] «J!| Y« 8TRWUPAEYXa M°J + X "X T-z-T ° 1 J
°A° J«o A T« MO 5 °3 I JE °-3A! X | -agA ° X
v Porukay ; - & XK= a_§gX°oX T-TJe° 13 Jo !l A o -3 AlA
3 TXJIJK«- EJ TIAI«oX «J3XT«-2z °37J1z] B ° -3
Y Pozadinag &- TJe°o X °3 KJz-VX«A °-alkakbbizagonetha ~ K ! A
M KJ ©°Xxago- ! A"V KBIVX«d ~J AEIM-23 °3 Pp._a K
Savet zanastavu:l Jz- « X! X ~J 13 [EX«-2 °A°J«om-2a - TH

©3Jz-/AFEX F«°3Y [TX «-WwW TX «-Ww T-KXW L’)XﬁE-Zie
3 XT 0 JEKnloA «X°JP«X ©/A T«aXz8Y 5-&X°X -KI! V.
- © X & heévim skeivanjem.

Osnovni Text Box: Osnovni Text Box je jedan od najuniverzalnijih resursa u Escapqu.

13X 3] oXT«-"°)/F«- °-KaX EJ A«-~ A ! -aX APX
°3 aXxXsw 3IXPwW | -T 3] s Jo !l A z3JEABY . TXWKI« o
bez tadtature, brave ili drugih specijalnih interfejsa.
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b reset 1 fullscreen

Basic Text Box

Assigned puzzle

C_ e ) Frier fhe selution

Customization

ponte: ()
Pacchoer: ()
Width (%):

Horizontal alignment: (:)

Vertical alignment: @

Text size (vmin):
Minimum text size (px):

Maximum text size (px):

C °-BoA [6JE A2 EJMX3 OX- «JPJl« «TE- A IV 3 & £~
')« 88X °3X°-E«JAI«aXY C °-KoA [&-TXKaX«d EJ
tekstualni okvir pripada. Time se polje za unos povezuje sa tim konkretnim zadatkom.

C -TXKBe! A [;-TXWIAEI«u]z a .. gXxXox °3 KJz-T ©
okvira.

Y Glavniteksty : -3 A!'J °3 ' JEJ«J E«JT °-Kal EJ Ac«-

Y Tekstdugmetay 6J°° ~ «J TAzaX°A F«°3Y ;-MIKe W ;

Y Plejsholdery # K XT oxt o A °-.KBaA EJ A«-~ °3X «Xz
C« X’ T fE-w -Tz- E-3 - ETXZOY

Voo 3 yJ 13 KO, - M8 - - "X °-HKeX EJ A«-~ o 3 g
Y Horizontalno poravnanje / Verticalno poravnanje § ; - K- 6J o8 °J«XKJ «J
centriran).

v EXB P «J 99X |>X7J -FAE2 Ak« ° - TXMIAI«aX AEXHK P «
XK P « X13J«JdY

vV 5 « 2JK«l AXBIP6IRaYXWIO T-FEAEFo X« EXK P «

v 5117 2JK«lJ /[EXKY P6XdAEXKXI TIEAE ESOX«I AEXK P «.
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Text color

Success message Cligid
Failure message color:
Panel background color:

Panel border width (px):

Panel border color: #FFFFFF

Opacity (%): ;

Minimum success message duration (in seconds):

[ save [ beck J
Bojatekstay #-©J ! -3 Mt X«J EJ zKJ K« o X! oYy
Boja porukeouspehuy #-aoJ ' -w8J X °3 P JEAsX !JTJ w&X
Boja poruke o neuspehuy #-aJ ! -=aJ ~ X °3 PJEAeX !JTJ @&}

Boja pozadine panela Boja pozadine panela sa tekstualnim okvirom.

o 3« £ NX °J«XBJY I1ES°3 - K -WwA B BXT ° JA&
Al K-« X °-TXMIAI«aXa | 3 «X «J A8y

Y Neprozimost (%)y 8 T3 XT °X TJ § i X °J«XB M © °3 -/

< < < =< =<

Y Minimalno trajanje poruke o uspehu (u sekundama)y 8 T3 XT °X | -H§ | -
°-3AlJ - A °X|A -"0°]J0 £ The Al «J}| -« °JP
AP X« N a Ja A ME X2 X«J TJ °3-P ©°9JoA °-0/FTA

Y Pozadina Dodajte pozadinsku sliku putem URL-a kako biste smestili tekstualni
-1V E 3 A T NX«A F«°3Y X!3J« 3JPA«IZIW T-! Aax

Savet za nastavu:8 EJ & 3 X~ A3~ aX TXJKI« EJ EJIAE M«X -
13 Jol X TXZ « N ©X®d EJ EJz- «X°! XDsAmolvedite 2J AP
3 JPA«I TJ zZ-32aJ°o - PX! MEl«-z -Tz-HA 33 MATX ©l’

Izbor predmeta: > X~ A3~ | EM-3 °3 XTaxo]d -2a.zA+JMAE] | 3X 3.
a_.3Ja A TJ EIJMX3 A ©°JPJ«b®JP«X XKX2X«°3IXD E
EJTJOo! X EJ «-/HFl«X «J °3X°-E«JMAEI«oAW | K~ z .
- Mo XPinfog X ! -3 o o °oxX!Tow K !X K «a | - EA !
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S reset e fullsereen

Item Selection

Assigned puzzle g
morning ERGIGTT

Customization

Number of rounds: @

Round 1

Items: (tom 1

(ltem 2 )

C °-KeA [6JE Az A«X  ©°X ©J’ JRIzabkeli korelantrag). A3 = J 3.
- Ko A [ &-TXKBaX«] EJz-«Xo! Jz EJMX3 ©°X EJz- «X
° - EXEAomXOoX 33X A3 3 -Tz-AJ3JoAt 2 EJTJol -2 A

C -TXBo! A [;-TXVWIAEI«ulz -T3XVAaXoX ! -K ! - X
povratnu informaciju dobijati.

v Brojrundii. EJMX3 ©°©X M3 -8 3A«T 3J2-§X°X M 3Jo

E MX 3 A«T g X -3 T«- Jl- &XB °OX £ MX °X° X«
Rundu 2).

1) ~AIJ!'A 3A«TA 2-8X°X T-TJ° ¥

Y Text: Uputstvo ili zadatak za tu rundu (na primer: Izaberite dva elementa koja
pripadaju istoj kategoriji).
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v Slika: Vizuelni podsticaj putem URL-a (korisno ako se zadatak zasniva na slici,

T wJz3JaA K "NX« B8Y ;-T X0« !y C>2 2a-§Xeo
(" NJ°° °3X!- -°N oX [A°K-JT Z KXzY
C -TXBe!A [;3XTaxo z !3X 3JoxXx -°N X ! -oX AP

a . dX°oX A!'BaAP ° §

Y Tekst: Oznaku ili opis stavke
v Slika: Sliku (putem URIL:=a) kako bi opcija postala vizuelna kartica

. EJa X °-°93XM«- £ MX -°N 8JW !B !« °X «J

6 GX A °-TXMIAEI«am 2] a_§fX°X TXZ « ~J° Y
Y Porukaoneuspehwy ; -3 A!/' A ! - oA X APX« N £ TXo J!
°-T”° NJ«oX TJ °-!'AMIoA °-«- FE 8Y
vV OOUN 8] «J! -9« STEWITEP«Xa IJV°J X ~ X TX o L]

-Tz- /A3 J« M°J 3] °3 1 JE ° -3 Al X9V
Y Pozadina: Dodajte pozadinsku sliku putem URL-a kako biste ovu aktivhost uskladili
) °oXxa.-a FEIMX X NJI°X - MXY

Savetzanastavu. EM-3 °3 XTaX°J oX -THK PJl« EJ APX«uoX
sinonim, kolokaciju), kao i za druge predmete (prepoznajte pravi pojam, alat, korak ili

°3 ax3gy 1-aM «-Al«aX K !X °oX! 03 P « Jlo

SQLeditor:> X" A3~ ?2=2 XT ©°-38 -2a_.z7zA{JAE) T-TIAEI«aX °-

°-TJo°J!J A AEIMA X" NJ°X ~-MAY CPX « N £ TX «
EJ 3 XEAKB°JOoX 3I>X AKe 8w zTX 2a-zA ° ~Jo E
FROMZ8& TJ M -Tz- E-3 B «J °-"9°9J/EFEKaX«- ° °J«uno
° TaX«-"9° - °_.TJN 2aJw 3JEA2aXAEJ«oX MIEJ °-TJ°J

s _F °3J3J! 0o PJ« 3JTY
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s reset | o fullscreen

Query

SaL Editor

SQL Editor

SELECT * FROM ...

Assigned puzzle

Customization

sin@: (o )

Action after solving:

Database URL: :

Quectio: {Tmcssinemtiperam e 5i0)

Title: (_The e v e rleres )

Initial query: (:_:’

Query area title:

Query area placeholder:

Results area title:

C °-KBaA [BIJE £z A«X  ©°X ol bPronadjiddgoved. U poljuAs = J 3
[ &- TXKBa X« EJz-«X°! Jz EJMX3 ©°X EJz-«X°! A |-
° - EXEAmX°X ?2=2 (T ©°©-38 3 -Tz-#A)3JaAt 2 EJTJoO|

C -TXBo! A [;-TXMWIAEI«nlz °-TXUWIAI°X MIEA °-TJ°o

vy Sking . EJMX3® °X &£ EAXK«A °X2A EJ XT °-3Y . JT
vapor, morph, quartz, litera, cerulean itd.).

v !N B8J) «J! 9«53 XKIEI «EI M3 JO [« aXT«Jz K

Vv Pozadingg 5- GX°X T-TJ° °3 KJz-VX«-AkaRo-bBEd T « | /

uskladili izgled sa temom escape sobe.
Y URL Baze podatakay 6 JKX° ©°©X C>2 ?2=2 °X MJEX °-TJ°J
upite upravo ovoj bazi tokom zadatka.

Vv Pitanjey 6J° M °X ° °J«mX «J !-@mX APX « N °3 X
Aa X0 « | YeXojavljdje?P X M

Y Naslovy &-TJo°X «J K-&£& ! -no b X X °3 1 JEJO «
narativ).
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Y ;- PX9« CeX°® O °-PXO« ?=2 A° o | - @ i X 7 X
XT ©-3Y 8/F ©X ! -3 7~ «- EJ °-709X°X«- AE VX«

5-4dX°X °3 KJz-T © °oxXl o ! ._nq "X °-wolJAEKaAaX A
Naslov oblasti upita (npr, Query)
Plejsholder oblasti upita (npr., SELECT * FROM ...)
Naslov oblasti rezultata (npr, Rezultati)
Plejsholder za oblast za rezultate (npr, Pokrenite upit da biste videli rezultate ovde.)
Naslov oblasti za testiranje (npr, Testovi)
; BXa | - BTX3 - MBI © EJ ©°©X ° 3J«uoX FJ«°3YW ;
Naslov oblasti za informacije (npr, Info)

< < < < < =< =<

Vv Testoviill ! « ©°X «J TAzaX DZTJ T-TJ°X oXTJl« K

- aX 3 XEAK°Jo a.33 TJ " A TJ M "X - T
-7 zA3JMEIOX TJ A AP XDaxe shimo pékdenuli HlakojiupitM K E

v Slkey 1K !« °X «J TAzaX DZTJ T-TJ°eXxX ~K !X -

tabele, trag ili snimak strukture baze podataka).

Savet za nastavly ; - Be X [ ; - PXO° « A° ©°7 D foHuditt « - = &
APX« N 23 °-PXoO«A °-2a_-} 13! M "X AT axs K X
z3 A° " J«rX °oTYOW Aax °- TJ °-!AVWVIAEIcA TJ | A&
. °- X T AXY ?23JTJ ~°oX “03 34 K -ul FwAki od qjih X3 J ! o
« AT T3 AzJP =« « JDR T« M33EX |3 @ JEX3B) P-JRk -~ ° T -
aX|J« '3 J-mX APX« N 2] TJoA - " XtJo TJ ~A EJ
Zapamtite: 2 - § X° X EJT3 dJeo o XT«-"°J/F«-"° 1 -3 Vi X«oX
M-zJ° oX CHTATOE o aM o«- Fl«nX® FE MX «@m | 3.
JKIOX | -a@ «JaM-KaX -Tz-AEJ3JoA AEIV G XN KBoXX A& J2

podstaknete.

A

Ne zaboravite: - £l &8 - TXKaJ, + X ~ X "°JK«- °3-M 3 /MAJ° W

«-/E «X Il - MATA T-TJAEI« «- E 33X A3’ A«d®
0-M &8XTJ« A K- «2 X3 X J«°J« JKI° -A aXXB?NXK«K
a gl X3zVY ;3% -«Jlti t XX zJ -T2J| e - T T A « % X

koje smo upravo opisali.
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add resource

+ Countdown + Leaderboard gii, + Progressbar ~

Interactive resources linkable to puzzles

)

+ Keypad + Decoder disk + Safe box + Switches

+ Wire connection + Signal generator + Chessboard

Scenes

+ New Scene

Z?NX«X 53! X3Z X Az3JVXc« (" NJ°° JKJ° EJ ! 3X ¢

0338 AEJ° o_.l.a X" "NJ°X ~-MXY 5-4X°X zJ °-~
birate pozadinsku sliku, dodajete klikabilne elemente (hotspotove ili zone)iod X VA @ X° X M ° .
X "X T-2z-T °© 1'JTJ APX« N «°X3JzAoA ~J «auno

1JTJ -°A& 3% ©°X [?2NX«X 53} X3zW «Ju°3X t X°X A& TX
I - mXa a.§gXx°Xy

v Title: Dati sceni jasan naziv (npr. Library desk, Crime scene, Map room).

Y Aspectratioy . EJ M3 Jo° Z-3ajJo I _nqg «JaM-KBaX -Tz-A
&- " KBXTJ« -T«-"" ~7°93J« NJ -~ zA3JIAE] TJ ~ NX«lJ

Y Actionsy 1K | «A° «J [ TT JIJN° -«z TJ M ~°X TXZ
«°X3JzAaX ~J «m-2a JFa_gX°X T-TJ° £ MX J| N

1JTJ EJAEM °XW 'K '« °X «J [$-«° «AXz TJI M ~°
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Title Untitled

Aspectratio | 43 ~

Actions

+ Add action

2NX«X ~ X 2a-3JoA °-TXVWJIAEIC Lo XT «JP«- °- MK-
"X 13- MB-! A - TXKoJd!-wul AXJ2® . «°X3ZJNXz A (° NJ
1JTJ AVX°eX A 2NX«X 5J!X3W A& TXt XX | -2a°KX°J«

pregledom scene.
6J KXAE- o ~°3]J« a . gX°oX A°3JAEKnJO X13J« &3 7~ FE

Vv AddScreeny 13 X 3Jwo°%°X T-TJ%«X X} 3J«X 3J} -3 " «-

koraka).

Y Screenthumbnailsf 5- & X° X M3 E- °3 XKJIJE °© Ea XVA X! 3
prikaz.

v Delete konicakorpe): C} K- « ©°© X X} 3J« | -a& Ald £ MX « @©)

Na vrhu se nalaze glavne alatke:

Yy Settingsy ; - TXMIJAEJ«a X -°M° | °-70°7/F " NX« XY
Vv Save) ?JPAAEIm°o X ~ fE-wo 3JT 3XT-KAE«- ©°-1-2 T EJano
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Y Previewy ; 3 - AEX3 ©°X [ J] - X 7T NX«]J EzKXTJeO Z
uvrstite u escape sobu.

v Pozadina: Dodajte ili zamenite glavnu sliku ekrana

Y Add hotspoty 13 X 3JmoX 'K !'JIM KB«A °JP!'A T TXIHKc«
MXKEXM! Jw TAzaX 3] - T3 XV X« TX°JKe «J ~ B N

v Addzoney 13X 3JumoX 'K !'IM B«A E-«A 3TF°-z-T«- E
postera ili celog dela slike).

v Captiony &-TJamoX |3Jol X oX! " °oAJK«X -E«J! X | -oX
ili savete uklopljene u scenu).

vV Exity 6J°A"° oxX XT °-3 1'JTJ EJAEM °XY

6J T«A XT ©°©-83J a_-§gxXoX /£ TXe -°N oA [ TT |
T-TJ°«J A EAXKB«I ~°J«o] K °3 I'JEX EJ 7~ NX«A
«J | -« -T3XVX«X «© X3 ]

1

I

5 Scene = y
—J Maker _ 5 .

N aoXa8Y

EJ&J« °-T  X° « -pvimaividey zdpidihal fa biste koristili bilo koji medijski

fajl u Scene Makeru (ili bilo gde u Escappu), nastavnici moraju najpre da otpreme fajl u

-TXKe! A [ . «°X3ZXo” ©° ajJzV¥y 1K ! dsamtORL kndlepi@° K- J T
zJ °Ja.- zTX (" NJe°° ©°3]J4§ 3 X A3 F«J °3 axsw °
A EAXK«-2z “JT34dJelOY 8A& - MXEMXVAeX TJ ~ A 33X,
tokom escape sobe.
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;- T X%« 1y «J  °J /A« N a.3JoA 'K | «Ao «J TA;
" NX«AY A 7 A°3 -0 -2y EJZ-«XO:J « Xt X M © A:bQA

Name

Hello = s + add block

parrot.jpg * + add block

S« I~ « NA - K- & X 2a-4 f XoX TJ A3 XVAaoX

B
J! X3 zY

1
5

2.5. Saradnja u escape sobi

1JTJ oXT«-2 ' -«Z zA3 MX°X ~AF-oA X NIJ°X ~ - MAW
a A X AEPJO OXW °PXzKBXTJIOX zJ «J T /E-2 - «®3 . B«
SO /- oX T /- mA X NICX T -MA 'K ! «X°X «J «oAw
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My escape rooms My Escape Room for FUN

Escape Room hasic configuration:

Setup Title: My Escape Room for FUN

Basic configuration > Language: English *
Puzzles & hints >

Suhject:
Hint management >

Pre-activity instructions > Duration 59 min.

Team interface > (minutes):

Class interface > Field: Education
Post-activity instructions >

Edu. level: Higher education
Evaluation >
Publication > Format: Virtual
Management Description:

Hello!

Collaborators >
EiiE 2 Maximum team
Participants > size:

Teams >
Puzzles:
Messages > Answer

Learning analytics >

Actions

Hint This escape room allows obtaining free hints
management:

1J- M°- ~ X a-@&X /£ TXo «J °3 VIEAW - &) T JaGX°

«aBXa«X °3X«Ao«X ! -«Z zA3IN ©oXY 8AETX 2-4X°X N
A «J K-AW BBXE !'Ww °3XTaXxeo °3JoJaAKW k&-| - A&
3 XM X«n] T K “A T-TJoX “AzX ° oXd9Y 8A& w©oX |

TJ =~ AX EzKXTJ T8 I - °83 X «Xz- M- «J °JAE °

Na levoj strani nalazi se celokupna konfiguraciona struktura Escappa. Klikom na bilo koji

TX- 2-§GGX°X -T2aJ| °3 Xt «J ~ XzaX«° ! .-a@ GXKy o
T-TJ%«- -KJIJ!IMIAE °3Jt X«oX «J°3X°! Jpgokazujgdd J =~ X|
K g X TX- EJAEMX« FEXKX« B K a A m- M AEX! «X
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8 M- o X« «T J Jo°o -3 «J°3X°!J FEXKX« b £ 9 -

delove.
L. X T Ao ox agK- o« dXW &£ TXt X°X - TXKal
-a] oX TXIJK«d Al -K ! - 4&dXK °X

[ 233 )T« N zWw
I3 I T« I @-
rade na njegovom razvoju.

|
|
X0 X °-EMEIC T2 AzX «J °JAE«k! X TJ

Collaborators

6J AE| A t X°X A& TXo c.KaX [&-TJao ~J3JT« 'JzV
«aXz-/EA aXol JT*X A A °-KaoX LK« 9X «J GA
b X X °-nlJE ©° A °JMXH Ce T a b X TJ A

26.AX ° 3 J«aoX A3 XV MEl«oX °-70.oXi

1JTJ 8XT«-2 13X 3JoX X" NJ°X ~-MAW 2-4&X°X wo-o
°oX"° 3JK w a@X«woJH "JT36Ja B T-°X3 AIH TXP©°
C-TXMIAI«n] - MoJAEKo AEl«olyY

v . T °X «J [5-8X X" "NJ°X 7~ -MXz - -3 °X XN
vy 6J ~°3J« N ") S JaXel-ape L TXMIAI«an 27 K|
[ ' N aXzaY

v ;3-V °oX 3. FE X NJ°X “-MA !'J- TJ ~“°X APX «
3 X~ A3’ ZA«! N -« MA 173! - a X °3XTAE VX«-
(uspeh/neuspeh) prikazuju ispravno.

|- « XMO - «X ZA«! N -« MX 1 J! - a X °KJl« 3 J«- E

"TAzX 9 oJWw «X8l «- A°A° o . OW oXT«-  °J fF«- EJ
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C3 XV AlJ«aoX ©oX oXbdtvodteé svojuredcdpe soblf i kofistite meni sa leve
T03J«X TJ -T2aJ| °3XVX°X «J TX- ! -mn&m dGXK °X

L« 93 AN o X °3X J!°o [F«-"° W ., «9X3ZXuo’ ©°© ajpAp
27.& XK X« X X NJ°X ~-MX ~J APX« N 2

1JTJ =X AIMI X" NJ°X ~-MJ ~°3X2«Jw ~ KBXTXt |- 3
°©. E«JPJo«- °-0XT«- ©°JAEKoAoX °-2a-.tA -°N aoX I

5EXVA° aw °3X «Xz- Mo - a_§dgxox TJ z1J °-TXHK °Xw
imati na umu

EJMJ X" NJ° X 7~ - MJ °3 /-Dadisté td urddili,®idite u- sekeijll £ o X « J
[ AMK | - BAl«a Xz 3J!-oA ~a. 8 J« X -M3JT K ©
£ THKe A" ° 3J0J A« 3) 6 X«J EXTX«-8Y - e X X7

TXBoX«a X «Xt X M 3 ATA TR kXW JBJo2X «MoJAE °X
TJ °3 ~o0jAe JV o fE«- o0 MXE -223J« PX«oldw °J A!.
EJMX2 ©°©X -°N oA [6X«)AEXTX«-2Y

1JTI 'K ' «X°X «J [:-TXK z A °J«XBA [ ' N oXzw
°L03 XM«X TJ °-TXK °X X NJ°X ~-MA ~J APX« N 2.
EJE ~«-" 0 ST - TXMIAEI«uoIW T-TJI®«X °3 70 Ke «X

v 89 F-3 ©°X ~ E-oA X NJ°X ~-MA A -TXKo!A [5-1aX

Y C °J«XKA [ ' N Xz 'K '« X «J [;-TXHK zY
vy Kopirajte link koji vam je Escapp generisao.
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Vi -MJIBe °X zJ APX« N 2] °cA°Xx2a 1J«JBI | -@m |
Blackboard itd.).

X

Join invitation

Share the following link with your students so they can access the escape room:

https://escapp.es/escapeRooms/376/join
5-X°X °J!-VX °-TXK ° => ! -T !-=8 X ~X °-
28.. EAE- VX« X X" NJ°X 7 - MX
1JTJ ©oX AIMI X" NJ°X ~-MJ ~“°3Xa«Jw (" NJ°° AEJ 2
°c.a.t A TaX«JY ?28X«] wX EJ°3JIAE [ X aJz 3 K /
°3 0o Ko o JI o fE«-"0© z3J° Y C ~ XleMteno [ ?a
kreirali, njihov status (npr. Aktivha), kao i skup linkova i opcija za upravljanje. Ako ste
X" NJ°X ~-MA -MoJZE § bJ - [0J A« zw ~ T o Xxa JA©°
A X« AW ! -w8) -2a-zAYJAE) TI M K- - APX ° EAoXxX A

Manage the escape room shifts

add shift +

& J M “°X 13X 3JH§ «- FA TaAX«AW 'K '« °X «J &2
Z-3aAKJ3 A ! -@mxa a_.§gXoXxX TXZ « ~J° ' o AP«J ° -

0 Naziv: Unesite jasan naziv kako biste kasnije lako prepoznali smenu (npr. Grupa A
b Ponedeljak 10:00).

0 Asinhronay - X -A&) -°N ©8) -2-7A X«IJW ~ 23X« «
1-3 ~«- wX !'JTJ APX« N EJAMIAEIe A X NJ° X
0 &J° A2 - TYAEEMXaJo X TJeo Aa A3 X2 X -T3AJAI«an
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o Period prijavey & XZ « M ° X A3 X2 X« | °X3 - T %0 -7

za tu smenu.

O Lozinka) &-TJe°X K-E «!'A J'- &XB °X TJ -2z3J« f
je ista kao ona koju ste postavili za escape sobu.

0 Kapacitety ; - " °J & °X 2aJ! 7 aJKJ« M3I-o APX « ]

XK °X TJ °-"°J/F °X -2z3J« PX«oXdY

cancel save

1JTJI EJIJAEM °XW 'K !« °X «J 2JPAAIozY EJMJI ~ 2.
1.3 o o Lo« X A V- B« [ ' N =Xz TJ =X °- °.
8TXKaJ! [CPX « N z ~KA& EJ °3Jf X«eX ~ &£ | APX’
A3 | A 933« NX 2-8X°X Z Kos3 370 K “°A °3xajg |
«JP « °3 V'JEJ APX « '3 c°-a_ 4t A °JTJaoAt Xz 2 X« o
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My escape rooms Prueba Participants
Participants

Shift All shifts ~) Order hy@ @ selact/desslact all

“

Total: 0 attendants

8AIr X} 3J« X «J3-P ©°0- 1 -3 70Jg 0.1 -2 X" @oX

v * Ko3 3JoX APX « X J!/- M “oXxX X Z-!'A" 3]

v 3 XAE2X°X KB “T°A APX « 'J Il -3 7 o«- EJ XA&

potrebe).

vV #3E- 7 XKX!©°oAoXe°o X 3] TX  XKBX! Ao Xo X ~ EX APX

v ;-9 /E T oX °3 Ao W Il M T°X -E«JIP K !

vV ;3 XMJIJN ©°©X °3 !JE «J [E T ° - o a Az JI - &

pojedinaca.

- a X MAEIMI X NJ°X ~-MJ -"2a MKeaX«J EJ ©°o a’l
A°3J EKoJo X z3 A°Ja] °3Jo °oX «wm | -/FE «J°3XTJI!Y
°3 Xaygd [ 2?23 X«]z °3 XMJN © °3 ! JE «J preBledT ° -
pojedinaca.

U tabeli ispod Escapp prikazuje:

Y Naziv tima

Y Smenu Kkojoj pripadaju

vV ABJ«- EX ~E)! -2z ° a]

\ T B “A EJ°-PXH JI° AE«-"° FJ!-K-«J [ &I
;-3 XT °-zJw K | -2 «J ° 3 °JP} X °-3XT a X«

(redosledom kojim se pojavljuju u meniju):
Y Restartuj napredak tima: 6 J ° 3 XTJ | o a3 A X" NJ°X ~-M M
° - «- /- TJ EJ°-P«A J!° [FE«-"° -T °-PX°lJY
Yy 8 M3 M Uklafja titn §z escape sobe.
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Y o -MJKo8axXzAtBYEI AJ2 TJ | -«°Jl° 3JoX APX «
vV ; -MJIHKa o _ 3R/ P go 3 XA «- z3JW 2-G8X°X °-" KJC

Teams

shift All shifts - @

Team Shift Participants
they
started?

g oofidr 13002050700 PepeloperGarca AfonsosiménezMartiez
A et 142020250600 ChraRodriguerVega AnacelaMataMartivez o

o ondaw 10002050700 AntonioLorendoAharez JoséGonzdlezMartin
g svhen 131020250900 AljancroPozoHuertas NuriaMartinez Arias

Total: 4 team(s)

8A) ~°3J« NJ X TXJIKB«I EJ °3JtX«aX «J°3X°1J ;
igra istovremenao.

A-l - z3J«w] 2a-FX M © ° .03 XM«- TJ TJOX A°A
° LT X%« ' XY 8TXKul! [;-3A!'Xz -2-zAtJIAE AEla T.
unutar same escape sobe.

1JTJI MJIpeXe X °-3AL AW 2-4&4x°X EJM3J° | -2aXx X

Y Svima koji su povezani na ovu escape sobu
y ?2Ja- -« 287 | -o@o APX o EAc A A - T3 XVX«-1 =~ aXc
vy ?2J2&- PKI«- A& 2] -T3 XVX«-2z ©° a7

5-8X°X ©°J!-VX -E«JP © -°N oA TJ °-3A!'J MATX
X"NJ°X ~-MAW M©°- oX | -3 7 «- «X°®°-"38XT«- °3X °-
°3JAE BJI 3) A3 Xa X °-PX°!JBY 8AEX °-3Ahovo?a-dXxo)
dugme:
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Write here your message. All the users in this
list that are currently connected will receive
it.

(O Include participants waiting to enter the escape
room as well

cancel send

20.; 3 XzZKXT J«JK ©°© !'X APX«nJ A X NJ°

1JTJ APX« N EJ°-P«A z3A A EIVM-©o X' NJ°X ~-M
°3J4t X«uaX «@m | -/Ez AP «!J °3 ' A°KBoJ«oX T-1!JE
«JBKIE "X TAzaX [ «JK ° 'J APX«wlzV

1J- M°- "X A T «J °3 'JE aJw -Alo -TXKaJ! oX

SJEK P ° | °s 1 JEJ l-=m  AEJ® °-23JHA TJ 3JEAaX°
a X A XaX«J M B- °-°93XM«- «J '-o @ EJz-«X°!]]
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My escape rooms Lauray su inesperada sustitucién en un instituto 24/25_2Q B Learning analytics

Learning analytics

% Leaderboard > shift( Al shifts ~ @"" : '

@ Puzzle times >
Success Rate Best time
31.48% 17.12 min.

in Puzzle stats >
@ Progress >
~ Timeline >

Q Hints >

i lMistogram »

# Grading >

Solved puzzles

50

6J A3 | A AEXt «X J«JK ° P! | °3 ''JEJ «JKBJIE © X

8- MAla -2a-.zAtJIMAE) TJ J«JB E 3JoX 3XEAK°J°X EJ
A MX ~2aX«JY C °-8XT « a °3 1 JE 2] reEmiiroveX° X

. TJOo! XzOW !'-w8X -2-zAtJAEIaA EA-E 3XEAK°J°J

analize van Escappa.

3 /E J«JK ©° P! °3 I'JE ZA«!'N -« MX !'J- M3 EJ
.1 JEJOXKaX °-°A° M3-am]J APX « !'JW °3-NX«°J A
°3 .7 XP«X AEXK P «X ° a] °3 . XP«-2z M3 -ledd AEX®°
I - o -2 zZAYIAE) TI -TaJd| “JzKBXTI°X TJ K g X X’
EJ| °XA«I EJ APX« ! XY

[ AJMXBI «JaM-KseK |20 Ao 30 12 BEAJo X3 3K « ZAPX ™ « | JW

A
8M P«- ~JT3 6 «JE £ ° 2w PKJI«- AXW ~aX«AW 3 XE
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/3 X2 XY 8MAFJa °3 'JE w©oX «J3¥3-P ©°- .3 “03J« EJ
APX« 'J 13- E XKXaX«oX zJa Z !'JIJN &wXY

Lauray su inesperada sustitucién en un instituto 24/25_2Q B Learning analytics Leaderboard

Leaderboard

s ) @

C -TXKe! A [E3X2X«J EJz-«X°! 7z a_-§&X°oX £ TX°

°-923 XM«- TJ 3 XM TEIJVA °-oXT «JP«A EJz-«X°o!AY
EJz- «XO°! l-aX ~A 3XMX«X MIE-W -« | «bu!-8& @&,
EJ/AE MX«XY 8A&EX «Z-3a8JN X ~A «J3-P ©°- -3 7 «X
°3 . EX3ZA TJ K °3XTA VX«- A X2X -Tz-AI®3J °3Jao]

My escape rooms Lauray su inesperada sustitucion en un instituto 24/25 2Q B Learning analytics Puzzle times

Puzzle times

Shift All shifts ~ @
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;3 P JE [?2°9J° “o 13 EJz-«X°! 7z «AT Jz3 Xz 3J«
°3 .7 XP«- MEEXAXW aXT 8lJ«AW ~°J«TJI3T«A TXAE alN
M3 -8 «XA °XK | °-'AWJelJY 8/A& o8X 8XTJl« -GXKXo=o
TJ °3-NX«X 'AEIK °X° T EJo«l X NJ°X ~ - MX T
g XT«e-"°9JF«XW «X8J «X 3) °3 X/E MX EJ| °XAE«XY

My escaperooms > Lauraysuin

Puzzle statistics

Shift( Al shifts ~ @

+33JZ -« [ ;3-2z3X"2z °3 !JEAaXx | J! - ©°o a_f «J°
2] KB « ®) °3XT °JAKe] APX « ! K ° aw J
zagonetku. Ovaj prikaz je posebno koristan za razumevanje ritma rada, identifikovaje

°JPJ!J EJ °-1] A-PIAEI«aX TJ K "X E MX z3A°
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3 1 JE [E3XaX« 'J B « ©wlz °32AEI TX°JBo« oA £

cA° J«o A T AEJ! -z ©° a3 3. E X NJ°X “-MA !'J- « E -

Al paAp o aJ3 ! X3X !-8 -E«JPIAEImAPXXEXE) N a
8AFJuo °3 !'JE X MAEX-2] !'-3 “0J« EJ °-3XVX«mX ~ 03
8 ) E«w- 2 X3 «- K "A TAz- -"°JoJ} «J -T3XVX« @
°3IXT °JAEKr] ©°3X«A°2J! 'JTJ oXzARXX! AWAxX:JEXKe A

MeJ X «J° “J-Ww T-! EXKX« '3 Az -E«JPJIAE] ©°3
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